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-~ Introduccién -
T N\ :

Este manual, Preparacidén e Iniciacién de la lectura en Espafiol para
maestros de Programas Bilingles, forma parte del conjunto de materia-
les didacticos de la serie "Tierra de Encanto". .

<

Es este un manual para él maestro que tiene la importante tarea de
preparar e‘iniciar a sus alumnos en la lectura en espafiol. Contiene.
. a) sugerencias para el desd%rollo de 'destrezas que los nifos debgn
poseer antes de empezar la lectura formal y actividades que corres-
ponden al periodo de iniciacién del programa de lectura basado en

un marco cognoscitivo-afectivo, y b) formas de ensefar el vocabula-
rio bdsico de treinta palabras que los nifios deben conocer para leer
con facilidad los' cuentos de Dias de Sol. libro de lectura del primer
nivel de la serie "Tierra de Encanto".

'

’ ° .
En el apéndice aparecen sugerencias para la ensefianza del alfabeto.
e Aprender a leer es un proceso complejo que afecta al nifio en su capa-
cidad cognoscitiva y afectiva. El éxito en el aprendizaje de la lec-
tura depende de la consideracién que se le dé a elementos cognosciti-
vos y a factores de caricter afectivo.

-

© Dentro de un marco cognoscitivo-afectivo, el programa de lectura sigue
los siguientes pasos: ,

: 1. Los nifios leen individualmente sus propias expresiones - basadas

en experiencias personales y culturales - anotzdas por el maestro.

A'los nifios les ayuda a desarrollar una imagen positiva de si mis-

mos al ver que su idioma. y su cultura aparecen en los primeros

materiales que leen. ’ )

»

2. Los nifios leen para compartir sus experiencias individuales con sus
compatieros. Esto les ayuda a identificarse con ellos y a sentirse

miembrqﬁ;ﬂ%l grupo. » ‘ ;

3. Los nifios leen expresiones dictadas al maestro por el grupo y basa-
. das en experiencias comunés a todos.

4. Los nifios leen materiales preparados parg,eilos - como miembros de
un grupo particular - por especialistas.

5. Los nifios leen otros materiales. .

L
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"™En la elabpracién de este manual trabajaron los participantes del

Instituto de -Entrenamiento para Especialistas en Preparacidn de

Materiales Didicticos en Espafiol de la Universidad de Nuevo México

.
. S

del periodo 1972-73; Le Roy Ricardo Blea, lLuisa Crucita Chévez, .

Domingo Dominguez, Lourdes Gutiérrez, Victoria de Palacios, Juan

—~ >
A. Sandoval y Felipe Valerio. Como miembro del persondl Margaret’
Ferndndez participb en este trabajo. Donna R. Rypkema, estudiante

-

del periodo 1970-71, %feparé las actividades para ensefiar el voca-

bulario bisico para Dias de’Sol.

La coordinacién y edicidén del manual estuvd a cargo de Carolina

Acosta Gonzdlez. Peggy Méndez, Mario Baca y Simén Alvarez ilus-

traron el material y Mery Alonso~lo pasé a miquina.

Dra. Dolores Gonzales

Directora °

Instituto de Entrenamiento para Especialistas
en Preparacién de Materiales Didicticos en
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Etapa |: Destrezas de percepcién

02

Percepcién

P < S N
Es la habilidad de|reconocer yrasimilar los estimulos que nos vienen del ambiente por
medio de cualquiera de nuestros sentidos. La percepcidn es la base del aprendizaje.

De aquf, la importancia y necesidad de poseer destrezas de percepcidn. Estas destrezas
pueden ser desarrolladas en el nifio por medio de actividades y materiales reales que
le permitan aprender, en forma concreta, destrezas que le facilitardn el aprendizaje
a un nivel abstracto. ,
Por razones de clarificacidn y estudio, estas destrezas se pueden dividir en dreas ¢
~omo las siguientes: . l

- coordinacidn motora :

- relaciones en el espacio

- figura-fondo

- constancia perceptiva

El presente material le provee a la mhestra, a modo de sugerencia, una serie de acti-
vidades para desarrollar las destrezas de esas &reas. Al prepararlgs se procurd tomar
en cuenta el medio cultural del nifio y sus intereses.

Con seguridad, la maestra creard o hallard muchas otras actividades apropiadas para
el desarrollo de destrezas de percepcidn en sus alumnos.

Etapa I: Destrezas de percepcidn

DESTREZAS
DE

"PERCEPC | ON




Destrezas de coordinacién-motora

Son aquellas que facilitan la realizacidn de activiagades que requieren el funcionamien-
to coordinado- de los misculos grandes y pequefios, asi como la integracidn de éstos para
reaccionar ante los estimulos del ambiente con un minimo de esfuerzo.

El nifio que no posee estas destrezas no puede vestirse, realizar pequefias tareas, parti-
cipar con sus compafieros en juegos, dibujar, recortar, pintar. Puede formarse por lo
tanto, un concepto pobre de s7 mismo.

ACTIVIDADES
Misculos Grandes

].

Acostarse y extender los brazos sobre la cabeza-y rodar como un bolillo de tor-
tillas, tres veces.hacia un lado; luego hacia el otro y volver a la posicidn
inicial. . . :
Acostarse y bajar rodando sobre un plano inclinado como una piedra.

Acostarse con los brazos a los lados, palmas hacia abajo, rodar los brazos po-
niendo las palmas para arriba y para abajo,

Cantar (con la misica de\''Diez inditos') sentados muy derechos durante las tres
primeras 1Tneas y descansando en la dltima. ‘

Yo me siento muy derechito\ *

Yy o muevo ni un bracito.

Yo me siento muy derechito.

Pero ahora no |

Jugar 'Los gatos y los ratones'. Formar dos grupos, uno de ratones y otro de
gatos. Los gatos perseguirdn a los ratones. Todos gatearan.

Jugar a la culebrita que va arrastrandose porque un correcaminos la viene per-
siguiendo. Pasar debajo de'una mesa o de sillas, arrastrandose rapidamente.

Cantar y caminar dando pasos para adelante y para atrias.

Arre, arre mi burrito

ya no quiere caminar;

da dos pasos pa' adelante,
y dos pasos para atras.

Jugar "El zorrillo". Sentarse formando un circulo. Un nifio correrad alrede-
dor para colocar algo (un pafiuelo u otra cosa), detr3ds de uno de los nifios
del cTrculo. Nadie se mover3 hasta que el pafiuelo haya sido tirado detras

de alguien. Este se convertird en "zorrillo' y perseguird a los demas, To-
dos los nifios deberdn estar listos para levantarse y correr Yy no ser cogidos
por el zorrillo.

Brincar '‘charcos'' de diferentes tamafios, dibujados con tiza en el suelo.
Empezar con circulos pequefios, luego medianos y por Gltimo grandes.

Tirar pelotas para tumbar objetos puestos en el suelo a cierta distancia.

Marchar al comp3s del tambor (uno, dos; uno, dos).
Repetir rimas como las sMguientes:
Uno, dos; uno, dos Uno, dos, tres, )
mi gato tiene tos. - (Marfa) se volvié al revés.
' - 007




10. Rebotar sobre llantas de carro. Dos nifios, cogidos de las manos, pueden
rebotar sobre una llanta:

Midsculos Pequefios

1. Juegos digitales. Mover los dedos diciendo rimas y formando figuras, por
ejemplo: A

Teje, teje, la arafita.
Teje, teje sin cesar.

/ N N
2. Abrochar y desabrochar ropas, abotonarlas y desabotonarlas, poner los cordo-
nes a zapatos, etc.

3. Recortar siluetas o figuras,con los dedos primero y luego usando tijeras.
. L, Hacer plegados o tejidos de papel y cartdn.
5. Seguir las l1Tneas en forma de caracol dibujadas én el suelo.

6. Caminar entre los peldafios de una escalera puesta en el suelo.

- —

/,

L A
Destrezas de relaciones en el espacio J

\

Estas destrezas le ayudan al nifio a reconocer su cuerpo, a percibir los objetos en re-
lacidn a su cuerpo y a apreciar la relacidn de los objetos entre si. El nifio que no
posee estas destrezas ve 1o que le rodea en forma distorcionada; tiene dificultad , en
hallar relaciones espaciales (arriba-abajo, a la derecha a la izquierda, adelante-atrés);
sus movimientos son pesados, bruscos e indecisos.

ACTIVIDADES .
Lateralidad: Reconocer en el propio cuerpo el lado izquierdo y derecho.

1. Hacer que los nifios identifiquen y nombren las partes de su cuerpo estando en
diferentes posiciones: parados, sentados, acostados boca arriba y boca abajo
(brazo izquierdo,brazo derecho, pierna izquierda, pierna derecha). .

2. Mover la cabeza, inclinarla hacia ad¥iante, hacia atrds, hacia la izquierda,
hacia la derecha.

.3+ Pretender ser semillas de mafz que comienzan a crecer, e ir levantandose con
los brazos extendidos para arriba. Moverse hacia la izquierda y derecha (cuan-
do la maestra dice que el viento mueve las matitas). Luego caerse al suelo como
matitas secas. . v i

4, Jugar a ir "heldndose'' primero la pierna derecha, luego la izquierda y asf
' sucesivamente todas las partes del cuerpo, )

. .- . / . . .
Direccional idad: Proyectar el «concepto de derecho e izquierdo a objetos del
espacio exterior.

~

1. Coger una pagina de papel y arrugarla para hacer una bolita. Tirarla.hacia
arriba, hacia abajo, hacia la izquierda, hacia la derecha de su cuerpo. Luego
tirarla hacia atrgs, hacia adelante; poner la bolita en el suelo y caminar
alrededor de ella, pararse sgbre ella.// -

o / 008§
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2, Ubicarse en diferentes posiciones: enfrente d¢/una silla, atrds, a la iz-
quierda, a la derecha de ella,

3. Jugar con dos bloques. Colocar un bloque arriba del otro, debajo, a la izquier-
da, a la derecha. )
. ™

L, Armar rompecabezas de mufiecos preparadds por la maestra.

Secuencia: Colocar objetos dentro de patrones o en secuencias.

1. Formar una 1Tnea alternando un nifio y una nifia, un nifio y una nifia. Variar
poniendo una nifia y dos nifios, cambiando patrones.

2. Formar un cfrculo y marchar dando dos pasos y un salto, dos pasos y un salto,
Variar dando tres pasos y un salto, tres pasos y dos saltos.

L A
3. Usar cuentas, carretillas, tapaderitas de diferentes colores y tamafios y en-
sartarlas en cordones: una roja, dos verdes, un%‘roja,-dos verdes, etc.

\ -

A

L, Colocar bloques de diferentes colores y tamafios en diversos patrones, tres
azules, uno amarillo, etc. Colocar tapaderitas en patrones determinados,
unas boca arriba y otras boca abajo.

Destrezas de figura - fondo

Todos los objetos (figuras) estdn ubicados dentro de un marco o contextp (fondo).
Las destrezas de flguréa ondo le ayudan al nifio a percibir la constancia de figuras
(objetos; aunque cambien de fondo (contexto) o lo inverso.

Al nifio que no adquiere estas destirezas le serd dificil prestar atencidn, hard tra-
bajo desorganizado, trazard las letras en forma incorrecta, no podrd seguir los ren-
glones al leer, omitira seccigges y no podrd hallar detalles en lo que lee.

.- ACTIVIDADES

Constanch¥§;“?Qndo:

1. Usar paftes del cuerpo como la figura principal ,Que se destaca en un fondo»
con rimas como las siguientes:

La mesa y yo

Ahora no mds mi mano Ahora yo sé muy bien

pongo arriba de la mesa; . que mi. mano estd debajo de ella;
no se ve mds allT y s€ que estd allf

que mi mano y la mesa. ) aunque yo no la vea,

[

Ahora me pongo yo

como un chango sobre la mesa;
pero si viene mama

me escondo abajo de la mesa
porque si no ''me pesa''...

—~—
s

Jugar ''Las'ranitas saltadoras' brincando de ''piedra en piedra', dibujadas
en el suelo.
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3. Formar un circulo, todos tomados de la mano, y girar cantando:

r} D —r > il i I
o—.—‘o ‘ L4 het
U-na rue-da va-mos a for-mar Al com-pds del can-to a bai-lar

Dirigirse todos hacia el centro y de nuevo hacia afuera, cantando:

=y N 1 F‘b
1 1§ 1 1 FJ 1
° I‘L —J; ‘_ﬂ 2 [F/__Q?_‘ T X

o .
Al cen-tro nos va-mos a reu-nir O-tra vez a fue-ra ir.

-

Luego por turno, varios nifios pasardn dentro detl cfrculo y diran:

Me llamo (dir3d su nombre)
Un nifio (o nifa) soy.

Constancia de kigura
I
1. Jugar ”Saca‘y gana''. Los nifios, por pareja, elegirdn de entre varios objetos
(11aves, cucharas; etc.) colocados sobre una mz;a, tres césas y dibujaran

. | o . 6
sus siluetds en un papel. Luego colocardn los séis objetos en una bolsa de

papel e ir2n sacandolos por turno (sin mirarlos) v colocdndolos sobre las
siluetas correspondientes. Ganard el nifio que primero llene con objetos las
sijuetas de su papel.

Jugar "El lobo y las burreguitas. Un nifio serd el lobo hambriento que bus-
ca comida ylos demds seran borreguitas en el corral. El lgbo buscarad la
borreguita '"mds gorda' y la perseguird. Todos huirdn del lobo, pero el lo=-
bo perseguird a 'su borreguita' hasta cogerla.

Jugar “E1 coyote ciego'. Un nifio serd el coyote ciego y se colocars fuera
del grupo con los ojos tapados. Los demas seran gallinas y uno-de elios
serd un ganso. Al ver venir al coyote, todas la gallinas comenzaran a *
cacarear y el ganso a graznar. Como al coyote ciego le gusta mas la carne
de ganso que la de gallina, perseguird al ganso por su graznido.

AN
A

Destrez‘as de constancia perceptiva

Consisten en la habilidad de percibir propiedades constantes en Ios.objetos, tales
como, forma, tamafio y color, a pesar de cambiar de Eosicion, distancia vy, en alguqo;
casos, de color, Forma y tamafio son .los aspectos mas importantes porque se relacio=
. nan,con la orientacién de las personas en su ambiente.

Un nifio que no ha adquirido destrezas de constancia perceptive tiene dificultades en
su aprendizaje escolar. Es por eso que si se le presenta un nimero, letra o palabra
#één un contexto o forma, al verlos luego en otra situacion, no Io§ puede reconocer.

1
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ACT IVIDADES - o
ferma:

{

/ | . Yo ~ . e e - .
1+7Jugar "Los egpejos'', en el cual, los nifios por parejas, se imitardn en dife~
rentes gestos; como si se estuvieran viendo en un espejo.

.
Yo

2. Formar un grupo en el centro del aula. Un nifio bailard alrededor del grupo
al compds de una misita. Cuando para la wisica,#1 hard un gesto (como -
cerrar y abrir los ojos) a uno del grups. Este imitard el gest saldrd a
bailar con el otro alrededor del grupo hasta que la misica pare dg nuevo.
Entonces seran dos los nifios haciendo diferentes gestos a otros dos del
grupo, Luégo saldran a bailar los cuatro al compds de la misica. Al parar la
misica los cuatro hardn gestos a cuatro nifios del grupo. Seguir el juego asT
hasta que todos hayan imitado gestos.
>~ . ‘ -

3. Parear objetps puestos en la mesa: l3pices, crayolas, clips, tijeras, cucha-
ras, Ilaves,rlibros, etc. con-los que la maestra vaya levantando. ’

- i '

L; Sacar de una caja que contiene muchas cosas como tapaderas, l3pices, monedas,
libros, 1laves, platos de papel,botones, etc., (usando- solamente el tactoy sin,
mirar) los objetos que el nifio sienta que son redondos como el que muestra la

. maestra. (Ejs: tapaderas, monedas, platos, efc.).

&

. \ .
Escoger objetos de otras fgrmas, domo cuadrada, triangular, etc.—

-
o

. _ Tamaho:

"N . - ~
1. Jugar con bloiues y separarlos segln su tamafio.

- ' - -~ M ‘ - -
2.”Parear objetos del mismo tamafio al escuchar el siguiente verso:

""Busca la caja Carlitos de este tamafio,
sf, hay una, yo no te engafio.
Si hallas la caja del mismo tamafio,
\  ser3s feliz por tddo el afo'.- . .

‘ " La maestra.cambiard el nombre del nifio y el objeto, usando~la mi'sma rima,

3. Parear estaturas de los nifios con juguetes. Por ejemplo: colocar tres nifos
enfrente del grupo, uno grande, uno mediano y otro pequefio. Colocar tres
pelotas, una grande, una mediana y otra pequefiass Un nifio entregarad la pelo-

~ te grande al nifio grande, }ta mediana al nifio mediano y la pequefia al nifio
pequefo, > s

- o
Variar la actividad colocando las pelotas no en orden de tamafo, pero hacer
que el nifo las entregue pareando los tamafios.

o
Color: ~ -

/ . N
: 1. Fi-jarse en el color de%@% misa de un compaferito, por ejemplo: azul,
buscar .todos los objef%?“e color,azul. s

<

‘2. Escoger y-parear objetog-por su color,

-
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Concepto-Lenguaje |
A
Concepto - Lenguaje _J
- ' N
0 . r
/ ] Recepcion
i Expresidn
o e Nombrar Categorizar
\ ' Verbal ~No verbal ' Verbal No verbal .
l } ‘ l ~ . l ’ “
. Concepto - Lenguaje

Ay

El desarrollo de las destrezas de cdncepfo-lenguaje siguen un proceso 16gico que se ini-

cia con la recepcidn de estimulos del’ ambiente, log cuales se exI'resan en forma de concep-
0 - . -
tos luego, nombrandolos y categorizandolos.

» -~

Tanto nombrar como categorizar o clasificar, pueden hacerse en forma verbal y no-verbal.

¢
El desarrollo de las destrezas de nombrar y categbwizar !levan a la operacidn ''‘concepto- °
lenguaje", de gran importancia entodo aprendizaje. Siendo el lenguaje un factor gsencial
en esta operacidén, es convenienté aclarar algune&,JEntos al respecto.
Todo sistema de comunicacidn, llamado lenguaje o idioma, es dialecto. Los dia}ectos del
espaiol son muchos y se diferencian por su fonologta, estructura gramatical y vocabulario.

Estas diferencias no son deficiencias. Por esta razén el dialecto de una comunidad no es
"bueno'' ni "malo", \ ..

Cada dialecto es vivo y dindmico, 18gico y sistemitico, arbitrario y exclusivamente humanoZQ
no es instintivo. Se desarrolla dentro de un ambiente cultural y llega a ser una fuerza do
minante y representativa de la comuqidad. ) - . “ .
El idioma y la persona estdn intimamente relacfonados. E1 idioma es una forma personal
de recibir y expresar seg:?;ientos,~oreencié§'\y conocimientos dentro del contexto de
una cultura. Por lo tantgy el lenguaje debe ser el canal de aprendizaje y principal medio
de comunicacién en la escuela. Su desarrollo debe basarse en las experiencias que trae el

nifio de su medio cultural y establecer.asf und-fntima relac’ién entre el hogar y la escuela.

El maestro,para que el nifio se forme una auto-imagen positiva,debe considerar que el lenguaje
nativo es siempre dominante. Si se va a evitar la siParacién que actualmente existe entre

el hogar y la escuela, no le queda otra alternativa 2] maestro que hablar el lenguaje ‘de )Ja *
comqpidad y del nifio, y de usarlo como instrumento de ensefianza y aprendizaje,

.
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DE v

CONCEPTO-
LENGUAJE
N

/

Nombrar '

&s una destreza del proceso concepto-lenguaje que consiste en designar conceptos con
sTmbolos. Nombrar incluye dos aspectos: la recepcidn.de estimulos auditiva y/o visualmen-
te y la expresion-de conceptos en forma verbal y/o motora.

ACT VIDADES

Recepcidn visual y auditiva: '

1. Seguir direcsiones por turno, "embrujados los nifios por la varita magica't de la
g

maestra. Hacer lo que eila diga, por ejemplo: "Abre la puerta', "Brinca tres veces't,
"Sube a la silleta', etc. :

b Y
2. Coniestar s1 o no al escuchar oraciones como &stas: .
Esté 13piz se usa para escribir. Mario tiene dos manos.
7 Este-libro puede caminar. . Este papel es muy pesado.
Cuando hace frio usamos guantes en los pies. Tomds tiene siete pies.

il
yi

-

3. Jugar '"La Rayuela' (Hopscotch). Brincar en una
rayuela dibujada en forma de mufieco, en papel.Por
ejemplo,al escuchar: 'a los zapatos', "a los
pantalones', ''a la camisa', etc. brincar a esos

lugares. -

L. Jugar en una rayuela con los cuadros de diferen-
tes colores. 'Ir brincando a los que la maestra

indique. ‘

013
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Expresidn verbal . [
/! o .
\ : \
1. Jugar "El tren fletero''. Poner varios objetos en u?a caja y luego andar por la
clase haciendo el rufdo del tren. Parar. en varias "estaciones'", que seran los com-
. pafieritos y entregarles‘los objetos nombrandolos. Por ejemplo: '"MarTa,aqui esta
- el 13piz que.ordenaste", '"Ricardo, aqui estd el libro'", etc.

2. Jugar '"Yo recuerdo''. Poner varios objetos sobre una mesa. Cuatro o c¢inco nifios
observaran los objetos fiiandose en sus caracteristicas. ﬁeSpués de un momento,
‘ los objetos seran tapados con una tela. Entonces los nifios hablardn de esos obje-
tos, los nombrardn, describirdn, compararédn, etc.

- ~
’

, 3. Aprender, rimas comc las siguientes:

Esta pelota Tortillitas, tortillitas,
es para jugar; ' que deliciosas se ven.
’ la tiro, la pesco ) - Redonditas, '‘calientitas",
/ : y la vyelvo a tirar. g " buenas con queso, también.
%% * % %

El lunes fui a tu casa

_ La acequia_con agua RN
me '‘dites' de cenar’

. - A
a mamad no le gusta. - |
tort[!las chamuscadas ¢ La acequia, la acequia, |
y frijoles sin guisar. . iCdmo la asusta! H
Expresidn motora . . : R
*' 1, seguir las direcciones que la maestra dir3d en forma de rimas. ’

Ejemplos: (Usar el nombre-de los nifios).

José,. el, ratén, Miguel, el changuito,

corre al rincén. : X brinca el cuadrito.
* & x . X % % .

Martfa, la ardilla, Manuel, el pajgrito,

anda a la orilla {orilla del cuarto). ponte al centrito.

2. Hacer el movimiento de los animales en caso afirmatiyvo.
El gato vuela. -~

. El chapulin salta.
El zorrillo vuela. El gavilan vuela.

La culebra se arrastra.
Todos los pajaritos vuelan,

Expresidon verbal-motora

e

Juegos digitales: Mover los dedos diciendo rimas como las siguientes:

- " Cinco abejitas viven aquT. Por aqu? va un gusanito
Cuando salieron yo las vi; buscando su casita.
cada una dio un brinco, Por aquf, por aqui...
una, dos, tres, cuatrg y cinco. por aquf... iya 1legdl

Q .. 9 ()l‘i




Ca tjgofizar

Es la destreza de concepto-lenguaJe por la cual se clasifican o agrupan objetos segun sus
atributos o caracteristicas comunes. Son formas de clasificar la relacidn, asociacidn y
comparacidn de obJetos,aS| como la generalizacidn de conceptos,

ACTIVIDADES
- Relacionar} Asociar, Comparar

1. Observar cinco zapatos. Notar las diferencias entre ellos contestando la pregunta:
ZEn qué se diferencian estos zapatos?
3 son de hombre y 2 de mujer.

- 3 son negrosﬁl acafetado y 1 blancoi
3 son nuevos y 2 son viejos.

2, Observar dos charolas de igual tamafio, una l1lena de frijoles y la .tra con cinco o N
seis piedras.
g Contestar preguntas sobre cantidad y peso: {Cudl charola contiene mas?
iCudl charola es mids pesada? (levantar las charolas). °
iQué quieres que se te caiga en la cabeza: frijoles o_piedras?
. 3. Colocar varias pelotas sobfe la mesa. Conversar sobre sus tamafios, colores, materia-
les. Hablar sobre sus experiencias con diferentes clases de pelotas: Comparar sus
tamafios, colores, materiales, peso., etc.

k. Jugar "al carpintero'. Elegir, entre muchas herramientas (de juguete), las del carpin-
tero (martillo, serrucho, clavos, tornillos, destornillador, etc.) Por ejempio, to-
mar el serrucho y decir:''Yo soy el carpintero, uso el serrucho para cortar la madera', ,
Luego levantar el martillo y decir: '"Yo soy el carpintero, uso el martilfo para cla- k
var los clavos'', etc. Jugar ''a la maestra', "al doctor', etc.

5. Jugar "a la tiendita de Juan', Ordenar la tiendita colocando las cajas de cereal en
un lugar, los botes de jugo en otro, los vegetales en otro, etc.

6. Escuchar sonidos grabados de animales. (vaca, cabra, gallo, pato, gato), voces de
gente (hombre, mujer, muchachito, bebé) y ruidos de vehfculos (carro, troca vieja,
troca grande,~bus, motocicleta). Reconocerlos y clasificarlos luego en tres grupos.
Si no se tienen estas grabaciones los nifios pueden producir. los diferentes sonidos.

7. Jugar “a las casas''. Colocar 1os muebles (de juguete) de la casa en los . diferentes |,
cuartos. -

— —~—

8. De una caja con ropa, apartar la que sea para muchachita, muchachito, para la mama
o el papa.

T——

General izar

1. Escuchar las rimas v explicar sus finales. (
Hice un hombre de nieve. (ﬁf\ _ Juanitez Juanito, o
Le puse pipa, sombrero y 0jos. se meglo a un hOnttO
Entonces salid el so! y sa!no muy, nggrlto.
y estoy muy triste. {uanltol Juaqlt?,
LPor qué? iAh, qué bonito.

IPor qué salid tan negrito?

- , _ 015
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Doy,

2, Adivinar: . -

e

Al conejo le gusta comerlas,

.~ son largas y anaranjadas,

crecen debajo de la tierra,
.y tienen hojas verdes. «
1Qué son? (las zanahorias)
i/
3, Traer de la casa juguetes preferidos (osito, mufieca, carrito, etc,) y ponerlos sobre
la mesa. Ir describiendo, por turno, cada uno su juguete (con la ayuda de la maestra).

Por ejemplo: "'"Mi juguete es blandito y peludo, me gusta tenerlo en mis brazos'. Los
dem3s nifios adivinardn los juguetes descrites.

r )
4, Separar térjetas\ton dibujos de animales en grupos: pajaros y truchas, por ejemplo,
y decir: | )
1Qué hacen todos los pajaros? (vuelan, comen, necesitan agua, tienen plumas, unas,
‘ patas, pico, resuella, crecen, etc.) $
LQué hacen todas las truchas? ‘ T\
1 . ) -
Etapa I11: Destrezas de Discri minacin de Sfmbolos
’ (Perfodo de Preparacién para lalectura) \
)
- .Discriminacién de Sfmbolos ; —

Terminado el periodo concreto se pasa a una etapa en la que el nifio, aplica las
destrezas adquiridas en forma concreta a actividades con representaciones semi-con-
cretas y luego con simbolos graficos, o sea con letras, palabras y'n(merps.

* Se consideran, en esta etapa de discriminacibn de simbolos, todas las destrezas
de percepcidn (figura-fondo, constancia percgptiva, coordinacidén viso-motora~y rela-
ciones en el espacio) que el nifio va adquiriendo por medio de ejercicios escritos,
usando papel y léapiz. o .

AN 1 ~
Las subdivisiones de estas destrezas sigﬁg# una secuencia ldgica.
. . ~ ‘I
Figura-fondo comienza ¢on interseccidn de 1ineas, siguiendo con interseccibn de
\ figuras, figuras escondidas, completar y armar figuras, semejanzas y ‘1ferenc1as,
e intercambio de figura-fondo.

'
{

Constancia perceptiva incluye constancia de forma y de tamafio. ]

|
’

.. . . I , -
En la coordinacién viso-motora, en que se integran los mGsculos grandes y pequenos,
se,presentan actividades para trazar .1ineas en un espacio limitado, ‘siguiendo puntos
o libremente, colorear espacioes limitados y ejercitarse para la escritura,

i a
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-

Relaciones en el espacio comprende actividadgs relacionadas con posicidn de detalles,
patrones reflejados en espejo, posiciones relativas, semej y diferencias, linea
mds corta entre dos puntos, completar dibujos y recordar” secuendja y patrones.

En la segunda parte de la Etapa III, se presentan actividades parh desarrollar des-
trezas de percepcidn visual, auditiva y viso-auditiva de letras y palabras. .

La tercera parte de esta etapa consiste en la asociacidén del lenguaje oral con el
escrito. Este iltimo se basa en las experiencias - principalmente de caricter
afectivo - '‘expresa por el nifio, Es decir, que estas primeras experiencias del
nifio con el lenguaje’escrito se refieren a lo que &l siente, piensa y es capaz de
hacer,

Después pasa el nifio_a compartir sus experiencias escritas con sus compafieros, re-
forzando asi su sentido de identidad cultural con su grupo.

Una vez que el nifio se siente seguiro de si mismo, estd en condiciones de ampliar
sus propias experiencias con actividades en grupo y de expresarlas en forma colec-
tiva para que se las “escriban,Es entonces, cuando se prepararad al nifio para
leer el libro Dias de Sol, que es otra versidn de sus experiencias, de su viday
de sus amigos. .




ACTIVIDADES .CON SIMBOLOS SEMI-CONCRETOS

Figura-fondo

Interseccidn de lineas.

1. Pintar de colorado la, linea del tiro del cazador que acierta al venadito.

2. Marcar con 1dpiz azul la linea de pescar de Rosa.

e =

3. Elegir uno de los tres lugares donde jugar. Pintar con crayola el camino
de la casa al juego preferido.

’ --

13
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Interseccién de figurds (figuras superpuestas)

1. Trazar de diferentes colores los farolitos que se preparan pard las
visperas de Navidad. Comenzar con el,farolito de la izquierda.

‘.‘, .
\(
\ .

. \,

2. Trazar con crayolas las nueces que -la mamﬁ\somprﬁ para la fiesta de
Navidad. . )

‘ . 3. Marcar con crayola colorada la forma de los chiles coloradgs y con
azul 1os cabestros para brincar. Comenzar de la izquierda.




\(—) .

Figuras escondidas

~ 1.Buscar el "chiflén''(igual al
del cuadro de la izquierda) y
‘trazar ‘sus lineas.

7. Encontrar los circulos que estan escondidos en estos dibujos.

-

'O

W '

Figuras superpuestas

~

1. Pintar la tetera de azul, la

sonaja de anaranjado y la
pelota de negro.

2 . Trazar el ''cavador”, la horquilla,
la pala, el hacha y la hoz con cra-
yolas de diferentes colores. ’

15 .
20




Completar y ammar figuras

1. Completar los dibujos,

16




. >
Semejanzas y dife.encias )
1. Marcar con (x) las figuras semejantes de cada linea.

-

-

e | R o | o

v

2. Buscar la

Intercambio de figura-fondo

1. Observar el primer &tbol (coloreado de verde las hojas y de colorado
las manzanas). Pintar luego sdlo las manzanas {de colorado) del segun-
do 4rbol y sdlo las hojas {de verde) del Gltimo. )

- 0% o0
©o0opo0 00O
oo ©o,




onstancia perceptiva | \K \

Constancia de forma:

1. Dibujar el contorno de los
cuadrados en coiorado., Notar

las figuras que quedaron sin O
colorear. Pintar los trianfu- D
A A o

los en verde. O
O

A ]

2. Notar los circulos que estdn escondidos en estos correcaminos y
pintarlos.

I Y
|

2

) ' 3. Buscar todos los coyotes
/ entre estos animalitos del

éé ; s ‘ desierto. Colorearlos.

&y

Constancia de tamafio

1. Colorear la figura mis grande
\ de cada par. .

« 023 . X - | -




2. Observar los tres dibujos de cada
1inea y marcar los dibujos de las
cosas que en realidad son mis gran-
des.

PN

X

_&“W@
O &5 3
e g
A tf& Zéx 3. Poner los nfmeros 1

y 2,3
a los tridngulos que sean

‘ iguales a los de arriba.
‘A A
A A
A

[4

Coordinacién visp-motora .
"Integracidn de mﬁ#culos grandes y pequefios)

‘ /

. /
Trazar ﬂineas en’ un espacio limitado.
/ .
1.

Dibujar el camlno que sigue Miguelito para ir a su casa a mostrar
a su mami un pajarito que encontr6, Luego, marcar el camino al nido
_que estd en el arbol,

. V4
7




P

I

2. Marcar 1os caminos por donde van Pedro y Teresa en busca de sus

juguetes., .

/' ; &t—_:% e

K

=)

3. Pintar los colores del arco iris.

\ rl
@zar lineas siguiendo puntos o sin ellos

1. Marcarle al gatito el camino a su plato de leche.

.,
/
I

AR N Y -

L2

7

'025 - {




3, Marcar como rcbota la

“'super ball'.

it ) <
" .a
= - 2 ’ .‘.‘-: h . -
Sy . 4. Trazar la yuca con lineas.
B A
e :
; .
W «I- .I P
. ] (4 Fad
,.'\ :':'.' f’.'lé;
e Nl
‘. \\I‘II",
WL ,

{

+

r6. Dibujar la lluvia cayendo sobre las plantas y le? nieve sobre el zacate.

1 )

L &

’

T

~
- o~
~ -— - - .

=r o - N . -t -
‘ -

L

-

ol B At s 7OE TS A i

7. Dibujar las sefiales del tren.

PR

8. Trazar la ruta de la pelota.




Colorear espacios limitados

1. Pintar los "donuts" con diferentes colores.

N [cI0X0l10
@%‘&J 6 2. Colorear las frutas.

Preparacién para ia escritura

’ .
1, Trazar también el vuelo de los otros pajaritos que salen del alsmbre
de electricidad y vuelven a &1,

———-—-»w% =S

2, Marcar con rayas c6mo‘caen’
las hojas en el otofio.

7
’ P
pﬁﬁ; p' 4 :
£ P b8 ’-:.’:-"‘-.2'

/‘
3, Mostrar como el viento hace volar y rodar las cizafias hacia un lado y
luego hacia el otro.




4. Marcar el vuelo de los pajaritos en una arboleda.

7. Mezclar con la cucharak la comida en las ollas.

00

8. Marcar el camino de cada m \

nifio bajando la ladera.

T 23 02§




9, Marcar con l3piz el caminito de cada hormiga.

ﬂ/\aﬁﬂ -

N , :
Relaciones en ei espacio
4

Posicién de detalles N .

1. Marcar con una x el dibujo que estd en la misma posicién que-el
primero. :
g ~ \ . G

r - 2. Buscar los dos dibujos iguales.

" HB B &

Patrones reflejados en un espejo

g

\
1. Colorear los cuadros rayados que se reflejan en un espejo colocado
a la derecha del siguiente dibujo.

029
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Posiciones relativas .

1. Notar las posiciones de las fi‘guras de cada linea (delante, al lado,
detras). Luego marcar los pares de dibujos que estdn en la misma
posicidén en las dos lineas.

. T2 . .
Semejanzds y diferencias

1. Buscar el dibujo igual al primero y marcarlo con‘ima x .

Linea mas corta entre dos puntos

1. Indicarle a Patricio el camino mis corto para llegar a su casa.

&

Completar dibujos

‘1. Terminar estos dibujos. ]

T 5 EN...."- ;

Q 25 . " \ 030




2. Seguir los nfmeros para 5 [
formar un dibujo.

A,
o
n
3
[

2 09 |
/ %0
'y

Recordar secuencia y patrones ; /
;
1. Completar la serie dibujando la cara de un marrano, de un oso, de un
marrano, etc.

. ’ l

- DRGACH -

figuras-en un papel. Después que ella
cubra las figuras, trazarlas en el
mismo orden.

2. Observar cuando la maestra traza estas (::>

]

3. Ammar una figura con sus partes.

——

O
g
)

{ Los nifios pueden recortar otras figuras y volverlas g armar)

031 26




PERCEPCION DE LETRAS Y PALABRAS

Percepcién visual

Diferencias grandes

1. Buscar las letras iguales & la primera de la izquierda y marcarlas

/ /‘X /<

b@

o

K
~®Q®Q

. Colorear los dibujos que t1enen las dos letras del de
la izquierda.

B @ @A W

pPes




3. Marcar las tazas y los lépices que tienen las tres letras iguales.

@ @ @

G D <®EVID Gxal) <Cer D

4. Poner x a los dibujos con palabras iguales.

§

\EL )

EL

bl

‘)Sl

T> @ T D

@ 1 & @]

o

AR AR

033
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'S, Unir con wna raya las palabras iguales (de tres, cuatroy cthco

letras).
{Los

<8us )
-

LG8 )
A

¥

| ————

1

CORRE | CORRE | LUEGO | TROCA
JUECA | VAMOS| JUEGA [ HACER

29
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Diferencias pequefias entre letras (una letra, grupos de dos y tres letras).

1. Pintar del mismo color los pares de dibujos que tienen la misma letra
o grupo de letras,

- 94y o @

s
Y TAE

{TAFf)

' 5E £

-

2. Unir con rayas las palabras

igr?xgl/ei (de 3105, tres, cuatro, =i @ @
y mis’ letras),
’ ]
-l . 5

. Q 035
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PAPA @ [PAPK |

/‘

[ ARDILLA] pADILLA | ARBOLES | ARDILLA

BRINCA BR:NCA‘BRECAS BRINCAS

3. Parear letras maylisculas cun sus minlsculas (parecidas en las dos formas).

XS
7

o o
©O N X = <
N < O ¢ ww =

S 0
0 S
036
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" 4. Unir los pares de letras (mayGsculas y minfisculas).

~ 1 Q. M m Ee Gg
/Dd\Jj Nn LI
Mm Qq I Nn
I I D d -Gg “Rr
Ff Hh " LI Ee
Bb F § Rr i
Hh Bb
S. Marcar las letras iguales de cada rengldn.
g ©® © M ©® ¢«
e g e e g e
J a K j k Kk
L i L i i L
h h r h r r
t S t t S S
v Z v Z
w y y y W w

6. Unir con 1lineas las letras iguales de cada rengldn,

p b p p b p
u u n u u n
a d - a a d a
q p q q p q
d b d b b d
d 0 0 d 0 0




Percepcién auditiva

Escuchar y discriminar palabras

1.

1.

* brinca, ardilla - no, es - animales, muchacho - de, etc., elegir

Jugar ";Quién lo hizo?. Imitar,varios nifios por turno, el ladrido del
perro y voces de otros animalitos. Los demds apoyando la cabeza sobre
sus mesas con los ojos cerrados, adivinaran quién imitd al perro, gato,
etc,

Jugar a ""Darle de comer a Gordito y Flaquito" Dibujar en la pizarra o
colocar en el franeldgrafo dos mufiecos, uno gordo y otro' flaco. Distin-
guir, en cada par de palabras que dice la maestra, palabras largas y
cortas. '"Dar de comer" las palabras largas a Gordito y las cortas a
Flaquito. Por ejemplo, al escuchar los pares: sol - presente, un -

/

Tas palabras para cada muiieco,

Jugar "Yo la oi". Sentarse formando un circulo, Escuchar series de pa-
labras (dichas por la maestra)/y distinguir la palabra diferente de
cada -grupo. Por ejempko, al e&cuchar: Lapiz, 14piz, mesa, 14piz, levan-
tar la mano y decir:* "Yo Ja oi, es mesa .

Al principio las diferencias serdn bien marcadas, luego la discrimina-
cidn debe ser mds fina. Ejemplos:

corre mesa rancho
Rosa mesa Pancho
corre mesa rancho
corre misa rancho

Escuchar y discriminar silabas

Jugar "Llenemos el saquito del. payaso Pimpén?que sOlo quiere cosas que

temminan como pifin. Elegir entre los siguientes grupos de dibujos:
naranja, lima, limdn jamén, queso, pan

mora, meldn, sandia flor, semilla, votdn

Jugar "Partiendo nuestros nombres'. Decir cada uno su nombre indican-

do cada parte (silaba) con una palmadita. Ejemplos: Car-los, Mar-ga-ri-ta,
y Jo-sé, Lui-sa, etc. Ir repitiendo la primera silaba.

Percepcién viso-auditiva

'Ver letras y escuchar sus nombres y sonidos

Jugar "El canasto de Rosa". Escuchar grupos de tres palabras escritas
en tarjetas. (La maestra las leerd). Colocar en el “canast6 de Rosa',

-

las tarjetas con palabras que tienen la primera silaba igual. Ejemplos:

[7cama casa gato rbol come corre

33 038




(copiar) en ellas la silaba [mal. Levantar las banderitas cada vez
que escuchen decir a la maestra

2. Jugar '"Levantar la banderita'". Preiirar banderitas de papel y escribir

a palabra que termina en ma. Ejemplos:

cama Tama arbol toma azul coma
(Escribir otras silabas en las banderitas, por eJemplo sa y seguir el
juego).

3. Jugar "Circulos de letras™. Formar circulos en grupds de cinco, cada ’
nifio con la tarjeta de una letra, Levantar por turno la tarjeta y decir
el nombre de la letra escrita (que la maestra les dird antes 'en se-

%ggto“) Los otros nifios de la clase identificaran las letras diferen-

N
SEEEE  GEEE R
MRREE FEuBE

-

(Seguir las actividades sugeridas en el Apéndice de este material)

PERCEPCION DEL LENGUAJE ESCRITO
(Representacién de Experiencias Culturales)

Lectura de experier “~s individuales

Lo que siente v nien.

-

1. Platicar sobre temas personales, como los que se sugieren. Ilustrar-
los o simplemente dictarle a la maestra algunas frases.

. 4
Ejemplos de temas:

Lo que me pone contento,

lo que me pone triste,

»0 que me hace reir,

lo que me hace llorar,

1o que me hace enojar,

lo que me da miedo,

lo que pienso cuando estoy solito.

lo que pienso cuando oigo la campana.

039




- Ejemplos:

Lo que puede hacer

1. Platicar sobre cosas que es capaz de hacer.

1o que hago con las manos,
1o que hago con los pies,
1o que hago en.la casa, f
1o que hago en la escuela,
lo que hago yo solo,
. cosas que hago con mis amigos,
lo que hago para ayudar a mi papi, !
lo que hago cuando viene mi abuelita,
' lo que hago cuando 1llora mi hermanito. |

Lectura de experiencias de! grupo |

:
!
;

l

1. Compartir con el grupo mostrando a los compéhefos dibujos, frases y
otrds trabajos. *

El nifio, sus amigos y su ambiente

2. Dibujar en una hoja de papel un animalito preferido. Dictarle a la
maestra algunas frases sobre lo dibujado. Formar luego un "I ibro"
con los trabajos.

3+ Hacer titeres y preparar lo qhe van a decir los titeres al actuar,
Dictarle a 1a maestra las expresiones..Luego actuar en un escenario
o televisor de juguete.

4, Preparar en un papel largo un cuento con dibujos o recortes. Contar
el cuento. (La maestra ird escribiéndolo asi como lo dicen los nifios).

5. Hablar sobre cosas que los nifios han visto en varios lugares (parque,
iglesia,''yarda', etc.) (La maestra las escribird en listas.)

6. Jugar “Al-anunciador de radio", hablando del tiempo, dando noticias
y propaganda CQ@ercial, anunciando canciones, etc. (La maestra ird
anotando las expresiones di.los nifios).

7. Formar grupos y decir rimas populares que ellos conocen. Por ejemplo,
cinco nifios pretendiendo ser angelitos pueden decir en~coro:

Oremos,. oremos, si no nos dan
angelitos ''semos'’, puertas y ventanas ' =
Del cielo ''venemos" quebraremos. 7

a pedir oremos,

Decir a la maestra las palabras o frases de la rima que quieren que
ella escriba. . .

8. Imitar lo que hacen y. dicen los mayores. Por ejémplo, imitar a la
mami comprando en laAienda, al papd arreglando el carr~, al Padre
dando. un semmdn en la iglesia. .

35
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| PRESENTA(\JION DEL \./OCABULARICV BASICO PARA DIAS DE SOL

~

e

UNIDAD |- EN LA CASA

.Objetivos generales

Enseflar frases y palabras nuevas: El papi, La mami, La casa, mami, papd
casa, la, el, anda, en, es, si, no

e 7 e 7 o) avem? vtmvan ) amairane

v !

<

Enseflar técnicas para aprénder palabras: contexto, asociacidn con l4minas,
memorizacidn visual, configuracién y anlisis fonétjco.

Primera Leccion

Frases nuevas: El pap4, La mami, La casa

ACTIVIDADES PARA ENSENAR LAS FRASES

Asociacidén con l&minas

Al observar las cuatro l&minas del cuento de "Los tres ositos" los nifios
asociardn &stas con frases presentadas en tarjetas.

Iy
P

0 i @HD
[

La casa




La mamé hg’ce tortillas.

Contexto .

Los nifios -formulardnqraciones sobre El papi, La mam§ y La casa,.
Subrayarén estas frases en 13 oraciones escritas en la pizarra por la maestra.

Ejemplos:
El papé trabaja en la estafeta. \
la mamé va a la panaderfa. \ |

e

La casa es de adobe. ‘l

Memorizacién visual

i

Un nifio escogerd la tarjeta que dice El papd o La mam§ e imitar4 una accién
tipica de esa persona. Los otros adivinarén la accidn y formularfn una oracidn.

Ejemplos:

El papé se hace la barba,

La maestra escribird las oraciones en la pizarra. Los nifios subrayarén las
frases La mam&, El pap4.

ACTIVIDADES DE REFORZAMIENTO

Contexto

. Los niflos escuchardn las oraciones dadas por la maestra sobre El pap4, La mami

o La casa y escogerfn la tarjeta correspondiente.

El papa

Ejemplos: .

Hace de comer y lava los trastes. X La mamé
Tiene cuartos de dormir y una cocina.
Clava tablas. ‘

La casa

37
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Asociacidn con 1&minas -

-
Los nifios pareardn las liminas con las frases nuevas correspondientes.

¥

La mamad

La casa




I

Memorizacién visual ® ;

.
Los nifios encerrarin en circulo la frase igual a la primera de cada renglén.
; ;

\ “Lé casa /El bapé' La mamé \
El papd El papd La casa La mamé
la mama La casa La mamé El papa
El papé la mamd Ei papd La casa
La casa la casa - El papd fa mam
la mamé El papa La casa La mamé

39
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Memorizacidn visual

Los nifios recortarédn las partes de los rompecabezas y formardn los dibujos
de La mami, El pap§ -y La casa.

Los nifios pondrén el nombre debajo del dibujo correspbndiente.

©O © © © O

[a mama

[ la casa

e e amatatend




Segunda Leccién’ \

Palabras nuevas: papi, mam§, casa, el, la
Silaba; ma.

ACTIVIDADES PARA ENSENAR LAS PALABRAS

rl

Contexto

Los nifios escucharfn el siguiente cuento escrito en-la pizarra y luego

adivinarén lo que tiene la gata. .

El canasto

iMama, mama!

iPapa, papd.

iCorran a la casa! .

La gata estd en el canasto.
jAdivinen lo que tiene la gata!

Los nifios observarén la l4mina de la gata y sus gatitos recién nacidos.
Hablarin sobre el cuento y subrayardn las palabras nuevas en el cuentecito de
la pizarra. (

L

4 Y '
Los nifios notardn en el cuentecito el uso de letras maylsculas y mindsculas.

/

2]

046
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Configuracién

Los nifios leer&n las palabras y comparardn cada una con su configuracién.

Trazarfn la configuracién siguiendo la lfrea de puntos.

Ia\ﬁ/ W
-el g

papa ipand

.....

casa Casg

1

mamé LI

. 2 -
Asociacidn con laminas

Los nifios pareardn las tarjetas con los dibujos correspondientes.

mamd

Casa La casa T

Papé

casa

El papé

La mamé




Andlisis fonético

Los nifios nombrarén los objetos dibujados y darén una palmadz por cada
s{laba: ma-no (dos palmaditas),ma-rra-no (tres palmaditas), ma-mi (dos),
ma-{z (dos)_, ma-ra-cas (tres), ma-pa (dos), ma-ri-po-sa (cuatro).

Notarén que todas las palabras comienzan con la s{laba ma.

N

N

\ .
\

2s
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. L
los nifios darén nombres de personas y ccsas que comienzan con la s{laba
ma. La maestra escribird las palabras en columna en la pizarra.

Los nifios subrayardn la sflaba ma en las palabras escritas y la asociardn

con su sonido.

masa mama
mata” mago
maquina mayo
Manuelito madre
Maria . madrina
inanana maduro

ACTIVIDADES DE REFORZAMIENTO

. . 2 .
Asociaciédn con léminas

Los nifios asociarin las tarjetas que dicen casa, mami v papi,

Memorizacibn visual

Los nifios parearén las palabras.

malo
machete
madera
Matilde
Mario

Mamé— papd
El mama

Papd
la
Casa

Configuracidn

el
casa
la

Los nifios pareardn cada palabra con su configuracién.

el‘\

la
mama

049

[
papé\‘c—} -
casa

[\..]

con sus léminas.




Andlisis fonético

Los nifios subrayar\ég la s{laba ma al comienzo de ceda palabra.

\

mano mata  mariposa  marrano marinero

~
N

mamd masa malo \\ map madera

\ \ \
SN
| \ \\\gﬁ

Los nifios encerrardn en circulo las liminas con nombre que empieza con
la sflaba ma. (Madera, mano, papﬁ, marrano, pdjaro, cadena, matamoscas)

4

. g *\\\
/ //
i Y
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Tercera Lecci6n

Palabras nuevas: anda, en.
S{laba: pa.

ACTIVIDADES PARA ENSENAR LAS PALABRAS

Contexto b

Los nifios observarén la l4mina de la cabra y la identificarln como una
escena del cuento de "Las tres cabritas". La maestra leerd la pregunta que
hace el ogro y que estar§ escrita en la pizarra:

;Quién anda en mi puente?

Los nifios subrayarin las palabras nuevas y notardn los signos de interrogacién.

Los niwos dramatizardn el cuento leyendo en coro la pregunta del ogro.

Un nifio en su silla se tapard los ojos. Otro pasard detrés de su silla. El

. 2 . . s 1 P . .
primero preguntard ';Quién anda detris de mi silia?" Por la voz, el nino adivi-
2 .
nard quién es.

Los nifios, al ver que la maestra pone un juguete «n cierto lugar de la clase,
jdentificardn el lugar. La maestra escribird las frases en la pizarra.

Ejemplos:

En el banco En el estante

En la ventana
46



Configuracidn

Los nifios trazaran la configuracién de las palabras nuevas y las compararén.

Anda en
Anda £n

Andlisis fonético

Los nifics nombrarin los objetos dibujados y darén una palmada por cada
s{laba: pa-pi (dos palmaditas), pa-lo-ma (tres), pa-to (dos), pa-la (dos),
p4-ja-ro (tres), pa-ja (dos), pa-ta (dos), pa-vo (dos), pa-lo (dos).

Notardn que todas las palabras comienzan con la silaba pa.




/

ACTIVIDADES DE REFORZAMIENTO

. Contexto

Los nifios leerdn las oraciones escritas en la pizarra y luego las preguntas.
Encerrarin en circulo las respuestas correspondientes.

-

AN
¢Anda el papd? @ No
La mama anda. - K ‘? N a
El pap £ anda. ;Anda la casa? ?I 0 . )
' ;Anda la mamg? ST No .

Asociacidn con léminas

los nifios parearén las frases con las ilustraciones correspondientes.

S

El papd anda. — _
\-.

La mamd anda en la casa.
Eliz\,'&anda.

L3 % anda. ﬁ

053 48




J

Memorizaéién visual

o~ 9 .
Los nifios hardn lo que la maestra escribe en la pizarra.

E jemplos:

Carlito§ anda.
Anda, Teresa. S BN

Configuracidn , -~

Los nifios pareardn la palabra®Zon su configuracién.

~ Anda O -
N En “-.---.§__“[2:£13 .
en :

anda . 5
3

Anilisis fonético

Los nifios darin nombres de personas y cosas que comienzan con la s{laba pa.
La maestra escribird las palabras en columna en la pizarra.

. . 4
I~s nifios subrayardn la silaba pa en las palabras escritas y la asociaran
con su sonido.

papé . panilla padrino paloma
parasol palito pafiuelo papaya
paquete pagina paraguas pareja
paso patrén palido pagar
payaso padre pala palabra

pafial Pablo palaciq - Patricio




Los nifios encerrarén en circulo los objetos dibujados con nombres
*
que comienzan con la silaba pa. (Pato, libro, papalote, bicicleta, osito,
caballo, patines, pajarera, papas, mufieca




Cuarta Leccién

0,
[l

Palabras nuevas: ges, no,
Silaba: ca.

ACTIVIDADES PARA ENSENAR LAS PALABRAS

’

Contexto

Los nifios adivinardn, formulando preguntas, el objeto que la maestra
esconde en una bolsa de papel. ‘

La maestra escribiri algunas preguntas y las respuestas.

Ejemplos:
¢Es redondo? SP
JEs una rueda? No.
JEs de madera? P< No
JEs un juguete? ST
;Es una pelota? St
Los nifios subrayarén las.palabras nuevas en las oraciones escritas.

Memorizacidn visual

Los nifios unirdn tres ndmeros seguidos y luego irdn leyendo dos de los

renglones escritos en la pizarra por vez. 4

¢Es el papd?
No, noges el papa. 1

o P

JEs la mamé? A 3
"~ No. No es [a mamé. '

]

-

/
. ¢Es la casa? 05

o ' ‘
[MC . S{. Es la casa. : \ . L-——-/




~

N

Anflisis fonético * o

Los nifigs nombrarin los objetos dibujados y notarén que sus nombres comienzan
con la sflaba ca. (Cabra, caballo, caracol, cama, camello, camisa, caja, canasto,

. casa).

52



ACTIVIDADES DE REFORZAMIENTO

Contexto

Los nifios encerrarin en circulo la respuesta correspondiente.

1. ;Anda la mamd en la casa? @ No

2. (Andala casa? Si No
3. ¢Anda el papd en la casa? Si No

4. ¢Anda el % en la casa? Si No

-

Asociacidn con liminas

Los niits pareardn las frases con los dibujos correspondientes.

Es la casa
, En la cas\ KHH@

En la casa
Es la casa ° o ofe®
oo
Es la casa
En la éasa | -
: Do0|d D]
I
e

53
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) . P4 .
Memorizaciodn visual

Los nifios dibujardn lo que indica cada oracién. T Wy

Es la casa.
Es el papd.
Es 1a mamd.

ES (nombre de un nifio)

Anilisis fonético

Los nifios darédn palabras que comienzan con la s{laba ca. La maestra las
escribird en la pizarra. Los nifios subrayardn la silaba ca en cada palabra.

v

casa cama camisa
caja cana camello
cabra caracol cabeza
canasto caballo cadena
Carolina » Catalina Camilo

P

-
$
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N

Los nifios encerrarin en circulo las liminas de cosas con nombres que
comienzan con la silaba ca. (Carrito, guitarra, cajete, barquito, cara,
chango, cafetera, sombrero, calabaza, conejo).

-

&

@ /';

~ 060
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Quinta Leccién &

REPASO DE LA PRIMERA UNIDAD

Contexto

Los nifios escucharin el siguiente cuenttcito narrado por la maestra.
Oportunameute participardn leyendo las partes del didlogo escritas en la pizarra.
‘
La maestra narrarid: Una ardillita y su mami van a visitar a dofia gallina.
Las ardillas bajan de su arbol y se van en busca de la casa de dofia gallina.
La mamd ardilla mira hacia arriba y, ;qué dice?

Los niflos leeran:

. No, no es la casa.

7

~

l.a maestra .seguird: La ardillita quiere ir hacia otro nido que ve. Pero,
;qué le dice la mami?

Los nifios leeran:

, No es la casa.

La maestra continuarid: Ese es el nido de unos conejitos. Las ardillas

siguen andando de la mano; ;qué pregunta de pronto la ardillita?
4

Los nifios leeran:

¢Es la casa, mamé?

La maestra dird: ;qué le contesta la mami?

Los nifios leeran

/ Si, si es la casa.
061
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N

T ed P4 S
Los nifios encerrardn en circulo la palabra que completa cada oracién.

papd

D
S——

. La mamd anda en la

papa
2. S es el
anda
En
3. N es el papa.
No - )
Es
4, anda.
Papé

.. , 2
Asociacidn con liminas é

Los nifios parearin los objetos con sus lugares correspondientes.

S en la casa
Qi
o

g en la

en la [FOCOO[O P

omolo

57




Memorizacidn visual

Los nifios harén sus propios retratos. Después leerdn las palab;gf de la unidad
o' .
a medida que la maestra las presente en tarjetas. Colocardn su retrato en la ventana
de una casa grande preparada en el tablero de noticias. )

La casa tendri tantas ventanas como nifios en el grupo.

2

1
v

Los niflos subrayardn en cada grupo la palabra lefda por la maestra.
anda, mami, casa, en, el, no, la, si)

la anda anda
i es casa’ el
mamé papd papd
casa no no
&n anda en
mamé  casa papd

En no la en
el es el St
es s sf La

(es, pap$,




Andlisis fonético

Los nifiog subrayardn en cada cuadro la s{laba con que comienza el
dibujo. (Mano, caballo, carrito, pato, cabra, maleta, papas, papalote).

=

ca

o




UNIDAD 2 - 1A FAMIUA JUEGA

Ob jetivos generales

Ensefiar las palabras nuevas: Marcos, de, juega, y, Rosa, brinca, Chico,

mi, perro, cor e.

Ensefar técnicas para aprender a leer palabras: contexto, asociacidén con
2 Y 3 Y . Y 0 Y Y . . .
l4minas, memorizacidn visual, configuracidn, anilisis fonético y andlisis es-
tructural.

Primera Leccion

Palabras nuevas: Marcos; de
)] flarcos, ce
silapa: de.

ACTIVIDADES PARA ENSENAR LAS PALABRAS

Contexto

Los nifios prese:tardn sus juguetes preferidos y conversardn sobre ellos.
La maestra escribiri algunas oraciones en la pizarra.
Los nifios subrayarin su nombre y la palabra de.

Ejemplos:

La mufieca de Juana.
El carro de David.

la pelota de Roberto.

El os¢ de Diane.

Los patines de¢ José.

?
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Asociacidn con léminas
—
Los nifios describirdn la limina. (;Qué hace el nifio? Se llama Marcos.
P4 ~ . .
;Dénde estd? ;Cuintos afios tiene? ;Quiénes mis estén allf{? etc.)

o @

Los nifios leerdn el siguiente cuentecitp escrito en la pizarra o en un
cartel y luego subrayarin las palabras Marcos y de. '

~

Marcos
Es Marcos.
Es la mamé de Marcos.
Es el papd de Marcos.

la casa es de Marcos. /

61 066




Andlisis fonético

Los nifios nombrardn los objetos ilustrados; la maestra escribird los
nombres.

Los nifios pondrén 1, 2, 3, 8 4 después de cada palabra segin el nidmero
de s{labas que oyen en cada una.

-

Los nifios notardn que todas las palabras comienzan con la silaba de.

.
»

® dedo (2)

dedal

Sar o
m delantal

. s
Los nifios darin nombres de personag y cosas que comienzan con la silaba de.

’

La maestra los escribird en la pizarra.

Los nifios subrayardn la silaba de en las palabras escritas y la asociarin
con su sonido.

de . debajo décimo delicado

dejar debe detalle delicioso
delante débil defecto derecha

deber d&c&( Desiderio Delia
(

7




ACTIVIDADES DE REFORZAMIENTO

Asociacién con 1l4minas

. A . ’

Los nifios observarin liminas de casas y dirén de que estén hechas.
’ A et 2 .

La maestra escribir& algunas frases en la pizarra.

Los nifios subtrayarin la palabra nueva.

Ejemplos:

la casa es de adobe. o ~
" la casa es de madera. .

Los nifios parearan las oraciones con los dibujos corrqfoondientes.

, ‘ -y’§§€%5

No es de mamd.

Es de mamd.

Es de Marcos.

No es de iAarcos.
N @
Es de papé. L “ {l

No es de papa.




Memorizacibn visual

N \
. Losépiﬁos ilustrardn lag oraciones.

la casa de la % . , La mama de la QEQ

El pap4 de Ia % - ~ la casa de Marcos.

o~ 4 4 . 7
Los nifios recortarén léminas y las pegarin en una pigina dividida en “res
partes.

De mamd De papd De la casa

Los nifios aprenderan la cancidn "De colores" reconocerin la palabra de
P : gc

en el titulo,
\

Andlisis fonético

Los nifios levantarin la mano al oir una palabra que comienza con la silaba

de
delantal v dedo dicho astronauta
rosa camino . canasto delgado
dedal desierto luminaria manzana
abierto pepino coyJte detener
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Segunda Leccidn

Palabras nuevas: juega, y
S{laba:
\
1
ACTIVIDADES PARA /ENSENAR LAS PALABRAS .
i
Contexto &
N Los nifios levantarin la mano al ver sus nombres escritos en la pizarya.

-

Leerén la palabra nueva y, y la subrayarén.

Ejemplos:,

Alicia y Eduardo —
Antonio y Anita

Asociacidn con liminas

Los nifios conversarin sobre lo que juega Marcos, observando la limina
usada en la leccién anterior.

Leer4n el siguiente cuentecito y subrayardn las palabras nuevas.

’

Marcos
" Marcos juega.
/ Juega en la casa. .
Juega‘y juega,
El papéd juega.
La mamé no juega.

65 ) 070 o




. Anélisis fonético

Los nifios escucharin versitos y dirdn qué palabras riman.

AY

Frente a su casa Cerca de un &rbol
jugaba Marcos; un nifio juega, :
jugaba en el agua; "~y asu lado estd
jugaba con sus barcos. su linda borrega.

A
i

Anilisis fonético

Los nifios nombrardn los objetos dibujados y darédn una palmadita por cada ’
silaba: no-via (dos), no-pal (dos), no-ria (dos), no-vi-llo (tres), no-ven-ta /
(tres). Notardn que todas las palabras comienzan con la s{laba no. La maestra
escribird la silaba no en la pizarra.

OO

90
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ACTIVIDADES DE REFORZAMIENTO

Contexto

Unos nifios imitardn sus juegos preferidos y los otros dirdn el nombre dd
los juegos.

La maestra escribiri las oraciones.

Ejemplos:

JesGs juega bolitas.' Maria juega con Ia mufieca.
Angela juega casitas. . Anget-juéga béisbol,

-
e

—

Los nifos leerén los ejercicios escritos en la pizarra y darén las respuestas
empleando objetos concretos.

lyl=2 2y1 2y 2 ly?2 2y3

3y3- 1y3 lyd 3y1i 3y2

Memorizacién visual

Los niflos pargarén las siguientes palabras.

Casa _ - En No el
~anda De es Es'
en . casa Mamd papd
Juega ' juega ~ H mamd
de Anda y no
N la » Papéd Y
la SI

67
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Los nifios escogerén una tarjeta-entre las tarjetas con palabras aprendidas-
y la leerdn. Luego borrardn la misma palabra de la lista escrita en la pizarra.

juega  de

de es
st . N en
y es

Andlisis fonético

y juega
no en
de - no
si  .anda

Los nifios escuchardn versitos incompletos y los completa¥én eligienco la
palabra adecuada entre tarjetas con palabras conocidas.

anda mamd no

casa papé |

Mi prima, la nifia Yolanda,

corre y brinca y (anda).

En la cocina ¢quién serd?

Lavando los trastes, es (mama),

0743
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¢Oiste que la campana sond?

Ta dices st y yo digo (no).

Mamé hace la masa

en la cocina de la (casa).

En el garaje, ¢quién serd?

Componiendo el carro, es (papd),




Asociacidn co} laminas

- L]
Los ngidg subrayarén las oraciones que corresponden al dibujo.

El papd juega.

El papd no juega.

Papd y Rosa

- Papd y Marcos

Marcos juega.

* Marces no juega. ‘ )

“»

3~ . I 4
Los nifios dardn nombres de personas y cosas que comienzan con la silaba no.
La maestra escribirid las palabras en columna en la pizarra.

Los nifios escribirdn al lado de la palabra el nimero de silabas que tiene

cada una.
no (1) nodriza noche noviembre
noble nota novela Nora
nochecita noticias novio novedad
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Los nifios unirén a la silaba no los dibujos con nombres que comienzan
con dicha s{laba. (Noche, caracol, noviembre, casa, silla, nopal, leche nevada,

miquina, ternera, noria).

4
* L # x
#

y‘?*é
y:$

0

no

noviembre

{

2|3 |4

5

718

q |10}/

/2

/4 \/5

/6 |17 (/8

4

2/ {22

Q3 |a¢ |25

36

28|27

30




Tercera Lecci6n

Palabras nuevas: Rosa, brinca
S{laba: ro (inicial

ACTIVIDADES PARA ENSENAR LAS PALABRAS

Contexto

Los nifios platicardn de lo que hacen en el recreo.

La maestra escribird algunas oraciones en la pizarra.
Los nifios subrayarén la palabra brinca.
Ejemplos:
Teresa juega. Jorge corre,
Tito brinca. Dolores brinca,

. . N 4 .
Asociacidn con ldminas

-

.o . § . ;5 a .
Los nifios platicardn sobre la limina. (Los ninos se llaman Rosa y Marcos

' 14 ~ . 20 .
;Qué hacen? ;Dénde estan? ;Cuantos anos tiene la nifia? etc. )

oy
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Los nifios leerdn el siguiente cuentecito y subrayarin las palabras nuevas
Rosa y brinca.

Juega y brinca
Marcos juega.
Rosa juega y brinca,
Brinca y brinca.
Marcos brinca y juega.

Andlisis estructural

Los nifios darin los diminutivos correspondientes para completar oraciones,
como las siguientes que iri diciendo la maestra.

A una casa chiquita se le llama casita. /

Iy

A una mesa chiquita se le Ilama ...
A una escuela...
A una mufeca...

A una hija muy querida se le llama hijita,

i A una abuela... y
A una amiga... | |
A un perro chiquito se le [lama perrito.
A un rancho... 5#

A un érbol ...

A un abuelo muy uuerido se le [lama abuelito.

A un nino... poy s
\‘1 ‘ ; 0/(




Los nifios nombrar&n los objetos dibujados y darén una palmadita por cada
s{labs: ro-di-lla (tres palmaditas), ro-ca (dos), ro-pe-ro (tres), ro-sa (dos),
ro-sa~-rio (tres).

Notardn que todas las palabras comienzan con la silaba ro.

’

~
I
1
-
L3

.

\ p
Lqi nifios darén nombres de personas y cosas que comienzan con la silaba ro.
La aieaeta escribird las palabras en columna en la pizarra.
Los nifios escribirdn al lado de cada palabra el ndmero de silabas que tiene

cada una. .

Rosa (2) Roberto rosa Rodolfo

robo rodeo rosada ropaje
Romén rodeando rojo rozar
rocoso rodilla rollo roto

73 x\ (3'753
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JACTIVIDADES DE REFORZAMIENTO

fontexto
Los nifics formulardn oraciones con los nombres de animales que brincan.
La maestra las escribir4 en la pizarra.

Los nifios subrayarin la palabra brinca en cada oracidn.

Ejemplos:

La ardilla brinca.

. El conejo brinca.

La rana brinca.
El gato brinca.
La cabra brinca.
Ef chapuifn brinca.

Los nifios dictardn un cuentecito comparando lo que ellos hacen y lo que
también puede hacer un animal (andar, brincar, jugar) y los ilustrarén.

Nato juega. Dora corre. José brinca.
El gato juega. El perro corre. La ardilla brinca.




Asociacién con liminas

Los nifios elegirin una tarjeta que diga anda, brinca o juega, y harén
la accién indicada.

Los nifios pareardn las oraciones con los dibujos correspondientes.

AT

Rosa brinca.

‘Rosa juega

Rosa anda.

Andlisis fonético

Lcs nifios dirdn palabras que riman con las palabras subrayadas.

Ejemplos:
/‘
anda juega Rosa Marcos
manda entrega c0sa barcos
Yolanda ilega hermosa arcos
banda pega 0sa charcos
Amanda riega mafiosa

Yy | 080




e
~
-

Los nifios encerrardn en circulo, en cada columna, la silaba con que
~

comienza el nombre del objeto.

e

./
ro a
. 3 p
Y ‘
no , ”’\ no
o
J’ T ro
\
7
no ,/ ro
ro no
de ca
</
no ) ma Tz
de ¢ no
o
ro ro
<
ro pa
ca no
no ro

76




Cuarta Leccion

e

- Palabras nuevas: Chico, mi, perro
" S{laba: <chi.

ACTIVIDADES PARA ENSENAR LAS PALABRAS

Asociacidn con léminas

«

Los nifios platicarin sobre la 14mina de un perro al que llamarén Chico.

La maestra escribiri la oracion: Chico es el perro.
o~ 4 ‘?
Los nifios subrayaran las palabras Chico y perro,-- (
7 1,

~

Chico es el perro. o

Contéxto

Los nifios y la maestra leerfn el siguienie cuentecito.

Los nifios leerdn la parte de Rosa escrita en la pizarra.

La maestra comenzari

narrando: La mam4, Martos, Rosa y Chico-el perro-van a buscar

manzanas. Marcos sube al Arbol a pepenar manzanas.
Se las da a la mami. Rosa pepena las manzanas que

se han caido y las pone en el canasto. La nifa habla
con Chico mientras busca una manzana especial para su
mami. ;Qué le dice a Chico?

| 082




Los nifioz leer&n: ¢ES la @ de lpapé, Chico?
No, no es.

JEs la é de mamé&?
Si. Esla & e mamd, Chico.

p La maestra seguird: Rosa limpia la manzana y la mete en la bolsa de su
suéter. Sigue pepenando y no nota que ge le cae la
manzana. Chico corre con la manzzna y juega con ella.
Rosa quiere darle la manzana a su mamid. Como no la
encuentra donde la puso empieza a buscarla entre las
manzanas que estdn cerca de la planta. ;Qué dice Rosa?-

Los nifios leerén: ¢Y la @ ¢ mama?
JEsla (%) de maméd?

No, no es.

La maestra seguird: Rosa mira a Chico jugando con la manzana y ;qué dice?

Los nifios leerén: NO’ ChiCO, no,
Es la @ de mamd.

Subrayardn la palabra Chico.
Contexto

Los nifios leerin el siguiente cuentecito escrito en la pizarra y adivinarén
« . . -
quién lo dice (Marcos). Luego subrayardn las palabras nuevas Chico, mi, perro.

Chico
Chico es mi perro.

085 No e§ el perro de Rosa.
Es mi perro.

ERIC 78




Andlisis fonético .

Los nifios nombrardn los objetos dibujados y darin una palmadita por cada
silaba: chi-le (dos palmaditas), chi-me-nea (tres), chi-va-to ‘(tres), chi-cle
(dos), chi-flén (dos), chi-cO-te (tres), chi-na (dos).

Notardn que todas las palabras comienzan con la csilaba chi.

Los nifios dardn ejemplos de palabras que comienzan con la silaba chi.

La maestra las escribird en la pizarra.

Los nifios encerrardn en cfrculo la silaba chi en las palabras escritas y
la asociardn con su sonido.

Ejemplos:

Vel
@o chicharrén chillar chino

chicle chiflar chillén chiquita

chicano chile chicharra chico




ACTIVIDADES DE REFORZAMIENTO

Contexto

] 1. Es la mam§ de i anda

brinca

Chico es el . perro
juega
papd

Mi perro . de
juega
sf

La casa es de . brinca

Casa

Rosa

Chico juega y . anda

perro

Marcos

80

Los nifios encerrardn en circulo la palabra que completa cada oracién.



Asociacibn con laminas

Cada nifio hablarid sobre su animal o juguete preferido.

La maestra escribird el nombre de los animales y juguetes en hojas de
papel para que los nifios los dibujen.

Ejemplos:

‘Mi perro Mi caballo Mi gato

Mi osito Mi munpeca Mi carrito




(s\ -

. Andlisis fonético

Los nifios marcarin las cosas con nombres que no comienzan con la s{laba
chi. (Sol, patines, chimenea, chile, na, leva, chiflén, rosas)

&«

-

\7/ ~ 77
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Anflisis estructural

Los nifios leer4n las siguientes palabras y darén el diminutivo de las
palabras que lo requieran. (Casa-casita, mami-mamacita, perro-perrito, etc.)
4

casa {casita)
mamé
! )

brinca

perro

juega <
) " Rosa
anda -

es

~
N

papa

Marcos

o 084




Quinta Leccion

Palabra nueva: corre
S{laba: co.

ACTIVIDADES PARA ENSENAR LAS PALABRAS

~

Contexto \\

Los nifios leerdn el siguiente cuentecito y luego subrayardn la palabra

corre.
Marcos
Marcos juega.
n Marcos brinca.

Marcos corre.

Corre y corre,

Los nifios leerdn el siguiente cuento escrito en cuatro carteles y notardn
los signos de admiracién. Después de discutir el uso de estos signos, leerén
el cuento de nuevo. luego ilustraran cada cartel.

1. jAnda, Chico! - 3. iCorre, Chico!
iCorre!
2. iBrinca, Chico! 4. iChico anda!
iBrinca! , iCorre y brinca!

iChico juega!

089 84




Andlisis fonético

los nifios nombrardn los objetos dibujados y dardn una palmadita por cada
sflaba: co-do (dos palmaditas), co-ci-na (tres), co-ci-ne-ro (cuatro), co-la
(dos), co-pa (dos), co-bi-ja (tres), co ia-dre-ja (cuatro), co-ne-jo (tres),
co-co-dri-io (cuatro), co-lum-pio (tres).

Los nifios notardn que todas las palabras comienzan con la silaba co.

-,

Los nifios dardn nombres de personas y cosas que comienzan con la silaba co.
La maestra cscribird las palabras en columna en la pizarra.

)
Los nifios subrayardn la si{laba co en las palabras escritas y la asociardn
cor. su sonido.

-

corre colonia cobrar cojin

cosecha comunién color coliar
/"“ﬂ;oloradc coma comida ) cometa

%ori na correcto Coldn ’ coche

Q / 85 ()f”)




ACTIVIDADES DE REFORZAMIENTO

Memorizacidn visual

~Los nifios formarén oraciones combinando tarjetas de las palabras aprendidas
con 1a>pa1abra corre. '

JA

Los nifios seflalardn la palabra corre.

Ejemplos:

Marcos][corre! La (mamaé]fcorre]

El| papd[corre. Rosa]Forre] ‘\

Asociacidn con liminas -

Los nifios pareardn la oracién con el dibujo correspondiente.

./
Chice corre. Chico juega. Chico anda. Chico brincr.

i
t
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Memorizacidn visual

Los nifios escogerdn una de las palabras presentadas en tarjetas: corre,
brinca, anda y juega. Harin la accién indicada y la expresarén en oraciones.

La maestra escribird la oracién en la pizarra.

Ejemplos: | jAnda! iCorre! brinca | | juega
Juan brinca. iCorre, Dora!
Lola juega en la clase. jAnda, Lito!

Anilisis fonético

Los nifios marcardn con una X los objetos cuyos nombres no comienzan
rd . - -
con la sflaba co. (Cohete, mesa, corral, ardilla, cojin, comida, gato, coyote,
perro).

AR OO B

P
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a

Sexta Lgccién

REPASO

Contexto

pizarra.

¢Es la casa de mam§?

JEs la casa de papd?
ST, si es la casa de mamd.
ST, si es la casa de papd.

( -
.

Los nifios leerdn los siguientes cuentecitos escritos en cagteles o en la

HE § V U O UV N A,

~'V~M.\

¢Es la casa de Marcos?
¢Es la casa de Rosa?

ST, sf es la casa de Marcos.
S, sT es la casa de Rosa.

W KN
% =

© [ ] *

/

Chico es el perro.
¢Es la casa de Chico?
No, no es la casa de Chico.

094

Chico es el perro de Marcos.
Chico es el perro de Rosa.
¢Es la casa de Chico?

Si, s es la casa de Chico,

(
\




Los nifios encerrardn en circulo la respuesta correcta.

Mi perro corre y brinca. @ No Marcos juega y anda.
Rosa es la mamé: ST No Mi casa brinca.
Chico es el perro. .  Si No El perro de Marcos juega.

Asociacidn con ldminas

»
Los ninos subrayardn la oracidn que corresponde a cada dibujo.

A

O

Rosa brinca. Mi perro corre, Marcos brinca.

Rosa corre. Mi perro anda, Marcos juega.

El perrn no es Chico. Es el papd de Marcos. Es la casa.

El perro es Chico. Es la mamé de Marcos. No es la casa.

094




Memorizacidn visual

Los nifios leerin las palabras escritas en "luminarias" colocadas frente
a la clase. Pondrén su nombre en la dltima luminaria que puedan leer.

7 r brinda| ...

perro

Los nifios subrayarén en cada grupo la palabra lefda por la maestra.
(Perro, anda, juega, brinca, corre, en, mi, §§, de, JQ.

juega brinca juega
perro ~corre corre
papéd anda perro
brinca perro en
, juega corre es
) perro casa no
o
mi sf en x el
no mi de | de
es es el i y

e
A

90




Anflisis fonético

corre

Chico

Cdsd

EIIEREEEN es

juega

de

L

Marcos

Los niflos parearin las palabras que riman con los nombres de los dibujos.
(Pico-Chico, taza-casa, torre-corre, tres-es, barcos-Marcos, osa-Rosa).

O

096
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.

=

2

"o la s{laba. indicada.

-

Los nitios dibujaréh en cada cuadro un objeto cdyo nombre comienza con.

‘ I
ma ro de - §
N L. .\"\'
N :
pa " Chi no \ ¢o
) 3 , i

'y Andlisis estructural

v . . .
Los nifios dargn 1os_diminut1vos de las palabras y los pareardn con el
dibujo corresp ' :

oPdiente.

I

M
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UNIDAD 3 - 10S ANIMALES

g

Objetivos generales .

~ ~ Iy ) . Iy
Ensefiar las palabras nuevas: tu, gallina, una, ardilla, los, animales,
vamos, a. ' ’ : K

N [ ) <
. Enseflar técnicas para aﬁrender palabras: contexto, asociacién con/
14minas, memorizacién visual, configuracién, anilisis forético y aniliéis
. estructural. ’
. o ‘ / .
. \ . y
- Primera Leccién
N * t
\\\\\\ &
\\\\\\. : ) . v
Palabras nuevas: tu, gallina "
‘e N - 3 .
Sllab?: 1" S , . . \-."-‘j:'
- ACTIVIDADES PARA ENSENAR IAS PALABRAS X
'Q

Contexto '

‘
Los nifios tendrin objetos personales y platicarin sobre ellos usando
expresiones como "mi libro", "tu libro", etc.

La maestra escribiri las oraciones en la pizarra.
Los nifios subrayardn la palabra tu.

Ejemplos:

' , 1

Mi pelota : "~ Tu.pelota
Mi chaqueta " Tu chaqueta

Mi ldpiz . Tu 4piz




o

e oy ceneme—

5
-~

-
- Y

Los nifios escucharén el siguiente cuentecito narrado por la maestra. .
¢luego participarfn leyendo las partes del diflogo escritas en la pizarra.

~

— - » '
N
» &
s

La maestra comenzaré Rosa quiere un potrillo. Su pap4 le dice que en
narrando: g la casa no pueden tener caballos. Ademis, Rosa
.tiene.una mufieca. Pero, Rosa quiere un animal
como Chico. Quiere un animalito .que anda y corre
como Chico. . i

/ . . v %

, -
h

Dv ] » 4 i <
La maestra seguird: Todos los dfas Rosa le pide un animalito a cu pap4.
| Por fin, un dia el papé viene llegando a la casa con
. ] una caja grande, y ;qué dice? . o/

. M ’ ’ /

Los nifios leerén: Rosa.

iCorre! iCorre!

-

¢

La maestra seguiré: Al ver la caja Rosa empieza a platicar con su papé -
$Qué dicen? .. :
~._ , ,
@ T ’ :
‘ -
Las nifias leerén: (',ES de Marcos? ' - :
i
t
Los nifios leerdn: No. ES de Rosa. _ N .
4 - ' Y

Y anda'y corre, ' ,




Las nifias leerén:

La maestra continuard:

<

Las nifias leerén:,

e

4

’ ’
- . . /

T e “ )

iEs mi perro?

4

* -
El papd le cuenta mis sobre-lo que contiene la caja.

Es un aniga131e dice. Pone huevos y dice clo, clo.
No es perro, Rosa. :

wooed e }

Juega y brinca. O S/ .

iEs tu qallina.’
iEs tu gallina!

¢Gallina?
iMi gallina!

Los niﬁos.subféyaréd las palabras tu y gallina.

-Anélisis estructural

Los nifios sefialardn y nombrardn objetos como sillas, pelotas, ldpices,
libros, etc., primero uno solo y luego un conjunto de los mismos.

Ejemplos:

1 silla

1 pelota 3 pelotas

\

% % -
/
14

2 sillas

e

1 libro -4 libros

1 ldpiz 2 lapices

95
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.

Los nifios usarin liminas para indicar el singular y plural de las s1guientes
palabras: casa, mami, papd, perro. y gallina.

La maestra escribiné‘}as dos formas en la pizarra.

N

Los nifios notarin la s final en.los plurales. >
Ejemplos: I o ;
1 casa 1 mamé - .
y Lo C —
‘ 2 casas i .2 mamés ' \
S 1perro " lgallina , "
3 perros - 5gallinas’

P

-

s{laba: td-ni-co (tres palmaditas), tu-za (dos), tu-li-pdn (tres), tu-bo (dos).
. Notarén .que todas las palabras comienzan con la silaba tu. La maestra escribiré
/ la sflaba tu en 1? -pizarra. : s

.
. ne

Anilisis fonet1co
Los nifios nombrardn los objetos d1buJados daran una palmadita por cada
' ' . .

|

o101 | 06 | ‘
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. ' > -t
. ° & B

ACTIVIDADES DE REFOI_@Q;'EN;Q R L

4

Memorizacidn visual

Los nifios buscardn sus nombres en la pizarra y dibujardn lo que se les.,

*indica debajo de cada frase:

Ejemplos: ) ! L

. ey
e Fa s . e v het
§

—

u

Tu casa, Margarita,

Tu gallina, Luisa.

~N

Tu papd, Alicia

-~

-

-

[} * .
Los Qiﬁos dgrén nombres de personas y cosas que comienzan con la silaba
tu. -
¢ La,ﬁagstra escribird las palabras en columna en la pizarra. .
Los nifios subrayargn la silaba tu y la asociarin con su sonido.
Ejemplos:;
tu tufo tullido tuna
~ tuyo tusar : turista tubo
SN
. '
/ ~

. -




Los niflos escribirin al lagg_gglnﬂihpjo"la*silabancpn—que~c6mienz§”e
nombre del objeto. (fubo, codo, chiles, mafz, delantal, noventa, rodilla,

notas} pala, carro)

[y

Anélisis estructural . -

P

Los nifios notardn la s en el plural de cada palabra escrita en la pizarra,

L4
*

“ N
-

casa mamd papé
‘ /

AN

-mamds - - papds

“gallina
-gallinas

. perro
perros




Palabras nuevas: una, ardilla
Silaba: u

ACTIVIDADES PARA ENSENAR LAS PALABRAS
, .

Contexto

Los nifigs escucharidn el siguiente cuentecito de "La ardilla astuta"
narrado por la maestra:, . ‘ N \

Habfa una vez un lobo que siempre andaba detris de una gallina y d% una
ardilla para pescarlas y comérselas. Por fin, pescS a la gallina y la metid
en‘un saco que llevaba. La gallina grité pidiendo ayuda. La ardilla le| oyé
y resolvié ayudarle. Bridcé sobre la cola del lobo y.poco a poco se le ubid
‘a la espalda. <El lobo sintid queialgo le estaba haciendo cosquillas y se ras-
cé. . La ardilla‘llegd al saco y jald un hilo. La gallina salid del saco,
lo cogié de un lado y la ardilla del otro y lo echaron sobre la cabeza del lobo.
Desde entonces, el lobo nunca mis las mole§t6. ]

74 ‘ ’ ; ‘

Los nifios responderfn a la pregunta:iDe quiénes se trata en este cueﬁto%

después de leer la siguiente oracién escrita enm la pizarra,

De una gallina y una ardilla

0

.-
Subrayarfn las palabras una y ardilla.

.
Los. nifios seflalarén y leer4n una de las dos frases escritas en la pizarra
para responder a las preguntas de la maestra sobre lo que sucedid ‘en el cuento.

f - iy.
: }
| !

R o~

1

La ardilla

La gallina

-

R . ; Y
Ejer_nplos: - . 4 ¢ ‘-&/’/

/

;Qué animal cogid el lobo? (la gallina)

;Quién subié a la cola del lobg? (la ardilla)




\

G

Los nifios leer#n -y. comparardn las dos formas de escribir estas frases.

Una ardilla -

1 ardilla

An8lisis fonético

Los nifios nombrardn los.objetos

s{laba:
(cuatro).

2

Y

3 . .

Una casa -
{
1 casa

o

»
L]

~

-

»

. v

Una mamé -~

1 mamd -

dibujados y dardn una palmadita por cada
u-vas (dos palmaditeg), u-fia (dos), u-bre (dos), u~no (dos), u-ni-for-me

‘ } T .
Notar3n que todas las paiqbras comienzan *con la silaba u. - '

v

. .100




_'_@m *, - unién - . Ubaldo unidos

e

- - £3 ; . e .
§ . . - . . 1
, ~ { - -
Los nifios dardn nombres de petrsonas y cosas que comienzan con la

s{laba u. ~ | '

] - - .
-

La maestra escribYri las palabras en columna en la pizarra. \
-~ ) '
) L05-niﬁos'notar5m que esta s{}qbp se forma con una sola letra. Encerrarén

la sflabd u en las palabras escritas y la asociarin con su sonido.

« N

en ¢ircul

A

._ S o i .
> Uso’ - uniforme  .Onico ‘usar
unir » - universo .\_" usado_ . + euynidad
: : . : \
ACTIVIDADES| DE REFORZAMIENTO < o .
Contexto = ° a ) ) . L B

-’.

) \’. o
.Los nifios indicarin la palabra que corresponde a cada oracidn segin el

cuento ''La argilla astuta". ) . . .
’ . | ardilla
€s de una /—-

| juega
Y es de una " : .

(

-

gallina

-

La ardilla

brinca




———

4
e

) Los nifios prepararin una ardilla, una gallina y un lobo en forma de
titeres para dramatizar el cuento de "La ardilla astuta".

-k

;//(/ :

L}
Memorizacién visual

(g - o t
Los nifios formardn oraciones con las palabras conocidas, y presentadas._en

Lo2

' tarjetas. ‘
Byemplos:  Lardille] {gallina] [corre| [una] [La] {mi] [es El E -
[Calarditig fcorre] ; _
[Und(ardilidorincd - j -
) ’ - ..\ o
- gallina) .
' J’Anélisfg e!tructurall
/“ , Los niﬁos leerén y harén las sigu£entes.sumas:
| Encerr;rén”éﬁ cfrculo la s de Wo; plurales. \ )
\' \ A
oo . ‘\ \‘\ .i'
v :' \ \\ )
. 1 ardilla 2 gallinas 3. perros’
+1 ardilla +} gallina +2 perros
\ 2 ardillag) gallinas perros
4 < ; ) .
! :
I .
. 2casas 1 mamé 1 papd
"+2-casas +3 mamés + 2 papés
casas mamas papds
\- . '
& \ ’ Y
Sn ,.\
\\
' . 107 . ;




An&lisis fonético

»

'Los nitios subrayarén la,silaba inicial que corresponde al nombxq del dibujo.

(Uva, vuza , tulipdn, uha, uno, tubo, urraca, tdnel).

- H
e,

i




. p : . N
L : Tercera Leccién -
14 -\ LI . 4 ~
' . - - ) R [“ :
. ) Palgbfés nuevas: los, animales
v 7 . sflaba: a. : e
- _ ACTIVIDADES PARA ENSENAR LAS PALABRAS ' .
S = - ’ _ . .
- Contexto : . : . . .
¥, ' . . . Ve . -

Los nifios 1eer5n las 31gu1entes palabras y las separarip en dos grupos:
personas y animales.

La maestra escr1b1ra las palabras en 1a -pizarra.

-

Los nifios seﬁa%aran 1a palabra animales. . 0T . . 3
) "' ‘-' \; R s
f‘ . . 1 N . !
" el papd )
Ve S
- ¢l perro _ .
. | . © Personas .- Animales
. la mamé - — —
5y d s . . K . ' .
.Y -lagallina . el papd - el perro . -
” . -~ } ,' . .
Marcos- . -|a mamd e
° s’,f’ﬁk " B Rosa. * > o ® .. > ® R . :”.‘ . L
] s ; A . . ’ /s
. " la ardilla- .. — -
_,'—/‘/— - -
e Chico ‘ ‘
Lo Anilisis estructiral -
. : \Dos nifios observaran anlmales de juguete o una limina de animales y p1at1ca- ~
rén sobre\ellos dando el singular y el p1ura1 - \ . -
~
s La maestra esé:iblra las dos forma$ en la plzarra. \ ) ) .
’ PR . e . . K ) <. g
~— Ejemplos: . I ™ '

N
]

t El. animal ‘ - H eﬁro\
. Los animales Los perros *—-——\\\ .
o ' - 109. . . v - \
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Angliéis fonético

Los nifios nombrarédn los objetos dibujados y darén una palmadita ﬁor cada
_§£1aba: a-ni~1llo (tres palmaditas), a-ba-ni-co (cuatro), a-be-ja (tres),

.a-bue-1lo (tres), a-bue<li-ta (cuatro), a-do-be (tres), a‘re-na (tres), -
. a-gua (dos). . :

/

[ .

ACTIVIDADES DE REFORZAMIENTO

-

Aséciacién con léminas .

Los nifios recortardn liminas de animales de revistas viejas y los colocarén
en el tablero de noticias bajo el t{tulo de “Animales”. Podrén coleccionar 14mi-
nas de animales domésticos, salvajes, del circo, del rancho, etc.




. Contexto

.8

Los nifus icerdn las siguientes adivinanzas sobre animales y \

escoger‘ﬂ La ;arJeta con el nombre de cada animal.

|
- -

~

-

+

Ejenplos:

Corre y corre
“Brinca en los
. Brinca.y juega.

Brincade-una——
Juega en la casa.
" En la casa de los

=

.'-!!!!’

Configuracién

.. ,I Aﬂ; !Ai, i

-

Los animales - -

Corre y corre.

Y dice ¢o-co-co.

i ardilla. | | perro l |‘galiina"‘“ l

animales l

Es de /lgﬁasa{’
"~ Anda'y anda.

__Esde la casa,

Corre y corre,

‘Juega y brin
Anda en 4

Los nifios parearfn cada palabra con su configuracién.

gallina
ardilla
perro

animales

juega

Los nifios notarén que _animales es la palabra més larga que han pprendidb.

’

111

106"

,
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s
~——

. ~

P .
. \\

\

Los ninos daran nombres de personas y cosas que comienzan con la sflaba _1_3_

La maestra escribiri las palabras en columna en la pizarra.

de cada una.

t:lldtarén“ﬁue la _a_ forma una s{laba.

R

i

{

Los nifios escucharin las palabras y escribirén el numero de s{labas al 7
/J

ado

: ‘animal_es @) apurado avena agarrar Adelina - |
' abigrt;)/ - afadir arroz afuera  acostado f
Anita azul asiento atole acequia /
Alicia arena agua ~abrazo Abel ,"

|

(Manopla, panuelo, patines, aguja, avién, maquina, cama, cémara)

Los nifios encerrardn en cfrculo la s{laba inicial del nombre \de{ada:' dibujo

L

‘\

j
|
a ‘ca‘

| -
f _\\

|




\
> @

Cuarta Leccidn _

Palabras nuevas: yvamos, a

, . Silaba: va. ]
¢ - . .
‘ ACTIVIDADES PARA ENSENAR LAS PALABRAS \
Contexto

Los nifios platlcaran -gobre sus paseos preferidos contestando a la pregunta
;A dénde vas td.con tu papd y tu mami? ,

La maestrg completard en la pizarra la oracién Vamos a

-

Ejemplos:

2

™, L

Vamos ala casa de abuelito.
- Vamos a Santa Fe,
Vamos a ... : N , : e

v , .
Los nifios subrayardn las palabras nuevas en las oraciones.

13 »
Los nifios leerdn el siguiente cuentecito para responder a la pregunta.
:Qué le dice la ardilla a otros animales que estén en una jaula?

1
¢

- 1‘ Los animales
iVamos animales. :
Vamos' a la casa de Rosa
. Anda, mamé gallina,
/ Corre, perro.
“ Brinca, papd ardilla,
Vamos, animales '

¢
Los nifios encerrardn en cfrculo las palabras yamos y a.

113 |
" . ' 108
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",
w
s

Los nifios nombrardn. los objetos dibujados y darén una palmadita por cada
¢ s{laba: va-so (dos palmaditas), va-ca (dos), va-que-ro (tres), va-ra (dos),
va-lle (dos), va-por (dos). Notarin que todas las palabras comienzan con la
s{laba va. La maestra escribiri esa silaba en la pizarra. “

Andlisis fonéticg

-~

¢

ACTIVIDADES DE REFORZAMIENTO

Asociacién con liminas

Los nifios parearén las oraciones con las ilustraciones correspondieites.

g

La ardilla brinca a la N
La ardilla brinca de Iaw_

l Vam’ds de la casa, - < .
Vahos a la casa,

=114
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Los nifios darén nombres de personds y cosas que comienzan con la s{laba
va. : / /
= _ )
La maestra escribird las palabras en columna en la pizarra.

Los nifios subrayarén la silabf va en las palabras escritas y la asociarén

con su sonido. / .
/ o :
vaca . - varios Valeria
vacacién _ va\cio . . vaqueta
valor Val_én\ti’n " vacuna,-,
- vamos: |

.
A —_—
) z
t
'

<

) ' .
Los nifios #scucharén la oracién lefda por la maestra.
i

Encerggfén en cfrculo el dibujo con nombre que comienza con la sflaba va
para complétar la oracién. (Vaca, tuza, taza, vaso, burro, vaquero).

/
e : . . k]

o
\

- . \

.-2. Hay agua en el

~

3. Cerca del caballo estd el

N
AN

115 10
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<" Quinta Leccién

REPASO

Contexto
i .
Los nifios leerén y sumardn los siguientes ejerclcios.

Subrayarén la palabra animales.

> Una, ardilla + una gallina = "2 animales
1 . ) \
. : \
- Una ardilla + una gallina = animales ‘
1 perro + una gallina - - = animales

= animales /
7
S/
1 un = animales - p
N\
! 116
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-«

. Vamos a-

La ardilla '
o
Rosa no es
La/gallina an

/
/

- .. /lacdsaes’
/ Chico es
'/ Noes
/ e
- Mi gallina

da

!

bl

/ Asociacidén con 1liminas -

7

El perro
" La gallina

Los animales

L "W

La ardilla

t

!

e e

A

117

e

Los nifios unirén las partes de las siguientes oraciones.
. e .-

-anda y-brinca.
tu casa. -
-un perro,

en la casa,

el perro,.

. de los animales,

anda y b;i_nca.
tu mamé.

®

Los nifios pareardn las frases con los dibujos correspondientes.




Memorizacidn visual

f

!

Los nifios leerdn las palabras de esta unidad escritas en "manzanas" colocadas

en un canasto.

Los nifios subrayardn en cada grupo la palabra leida por

animales J

4

la maestra: juega,
vamos, ardilla, corre, gallina, animales, brinca, perrs, en, /ng_, una, 8, tu, mi,
o V= = ~25 //
. . //
perro anda ardilia /- casa
. )
. . i/ ‘.
juega corre animales corre -
- = : I )
gallina ‘ vamos gallina,/‘/ vamos
' / 1
» | / v L
~ gallina brinca anda/ " Chico
. . - / ’ .
ardilla animales vam/os - perro
brinca gallina brinca juega
/ _
/
x / -
mi la C Yy tu F ol
en el una una de es
es ios en a ‘una mi

113 -
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Andlisis fonético |

Los nifios leeran la palabra de cada cuadro y la compararén con el nombre
del dibujo. R

'Subrayarén la sflaba con que comienza el nombre del dibujoy completarén
la palabra.

pa u . chi 4/
| - ca ;@’ ro .
casa nasa perro ~___rro "~ una na .

brinca " ca

L .
R I < “even

Los nifios escucharén 1a lectura de las palabras escritas en la pizarra y las‘

separarin en silabas,
La maestra escribird las palabras separadas en sflaba.

. malo ma-lo roto vamos _ Pasq,
" camar chile ’ arroz tuyo
rezar come unir chica
dejar noche correr aio

119




. Andlisis estructural

: ‘Los nifios separarén las siguientes frases con el nfmero 1 para el singular y,
el 2 para el plural. il ) . .

!
i

Marcos y Rosa

| Chico

el perro y la gallina

los animales

mamé y papd/

una maméd .

/
una gallina
¢/

una ardilla °
/

Marcos y Chico -




UNIDAD 4 - [0S PRESENTES

0b jetivos generales ;

Contexto

. .
-Ensefiar las palabras nuevas: hacer, un, presente, mira, estd.

Ensefiar técnicas para aprender palabras: contexto, asociacién con

.léminas, memorizacién visual, configuracidén, andlisis fonético y anflisis

estructural.
!
2

Primera Leccién
L

Palabra nﬁev;: hacer
S{laba: la.

[ )
'

ACTIVIDADES PARA ENSENAR LAS PALABRAS'

Los nifios leerdn el cuento.

\
]

La gallina

La gallina: . iVamos, animales'

jVamos a hacer :

)
£
*

- . La gallina corre.

. Corre ala casa de Ta ardilla.

121 ‘
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La éaliina:

La ardilla:

. La gallina:

El perro:

.\o
L 4

' v::lmos,N Ardllla

. La ardilla corre,’
- Corre en €| Ef
Corfe y brince.

- Nq Gmuna - ~~;

El peerv corre.

\

i

.Vamos a hacer .

|No vamos a hacer .

)
L,

Corre a la casa 'de la gallma

L e
i
7

Vamos, Perro. K
{Varas ahacer - St

Al ety
g
A

El perro:corre. b

. N
Corre y juega. ’ .
: L
c . Vo g
. A R
No, Gallina, - y

iNo vamos a hacer

117 S e 122 . 4
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- . " lagallina corre.

s - Corre a la casa.

.

- lagalline: - Vamos a hacer

.
-

{'qurﬂﬁz',

a

iSf, mamé?

- L

e : .~jVamos a hacer.

.
. d -
N
]
. .
s

Los .niflos subrayarén la palabra hacer y contaiin oralmente lo que la
gallina y sus pollitos necesitan para hacer el pan.

4 -

z

3

. Anflisis fonético" )

~ Los nifios nombrarin los objetos dibujados y dar4n una palmadita por cada
‘..B{Iaba: l4-piz (dos palmaditas), la-dti-llo (tres), la-gar-ti-ja (cuatro),
_ la-bios (dos), la-go (dos), lé-gri-ma (tres), la-zo (dos), la-va-de-ro (cuatro).

Vo »~




Andlisis estructural

’ ios nifios darén la forma masculiha al escuchar la forma femenina de las
siguientes palabras.

-
LAy
o

abuela  (abuelo). gata
ffa - ’; gansa
prima _ - péjara
osa -  las
gallina una
marrana - : T --.amiga

ACTIVIDADES DE REFORZAMIENTO
‘:

3
H

Contexto o /'

Los nifios encerraran en circulo el nombre del personaje que dijo cada
oracidn. - P :

© {Vamos a hacer g, \El perro - La ardilla
oo ‘ % g

1

iNo vamos a hacer La ardilla y el pérro. La a{rdilla y la

i

\(amos, Ardilla y Perro. Los % -El perro La gallilna

i

o v ,
La ga;llilma / Los e La ardilla

124




~ge )

Los nifios leerédn las siguientes direcciones y las cumplirdn usando plas-
tilina o barro. -

Hacer animales.
Hacer una ardilla,
' H}ace;‘ una gallina. -
- Hacer dos animales

A\

Los nifios platicarén sobre sus actividades preferidas, cémo hacer tortillgs,
bizcochitos, velas, jaulas, etc. Dictarén los ’pasos para tealizarlas y la maestra“
los escribiré en la pizarra.

Ejemplos:

\

\

. Vamos-a hacer tortillas - -

Hacemos la masa.

1

2. Extendemos fa masa.
3, Cocemos las tortillas.
4

Comerhos las torfillas.

Yamos a hacer bizcochitos

1. Hacemos la masa. .

2, Extenderhos la masa, /|
3. Cortamos los bizcochitos. | ;
4. Ponemos los bizcochitos en una charola ‘ B
5. Los metemos en el horno, |, ‘

L d
12&) 120




.

.Vamos a hacer la casa de la ardilla.

¥ -

’ R ‘ ‘ l‘ |
Asociacién con léminas J -
ientes.

Los nifios parearén las oraciones con los dibujos correspon

——

Vamos -a hacer Ia casa.de Marcos.

Vamos a hacer la casa de la gallina,

é/%j/
/

. \

Vamos a hacer la casa de Chico.

121




Memorizacién visual

Los nifios parearin las palabras.

\

Anilisis fonético

la.

corre

hacer N

ardilla ‘
Perro

Vamos

Brinca

e

Los nifiog dardn nombres de personas y cosas que comienzan con la s{laba

La maestra escribird las palabras en columna en la pizarra

Los nifios dividirén cada palabra con un guién despLes de la silaba lay

asociarén la silaba cor su, sonido.

labor la-bor ladrén
labio ) lana
ipgérto ~ lado
/Iabrador lata
/
127 122

* ladrar lala
latén ldmina
lago
lavar




Los nifios subrayarén en cada cuadro la silaba con que comienza el dibujo.

- (iégrima, anillo, 18piz, mariposa, cabeza, lagartija, papel, vaca).
# s
72 -
1R @ ) - la
-~
ma é a
va ma
la - la
i
la ga
ca la
i
pa va
la la

123




Sequnila Lecci6n

Palabras nuevas: un, presente
Silaba: ga. « -

7

ACTIVIDADES PARA ENSENAR LAS PALABRAS P

Asociacién con léminas

Los nifios unirdn dos nimeros seguidos y luego leerdn cada vez dos de los
renglones escritos en la pizarra. . ;

AY

Vamos, :Marcos. y Rosa.
Vamos a hacer un —_—

JEs tu perro, Marcos? — L

iNo, no'es mi perro!

iEs tu galling, Rosa? - .

iNo, no es mi gallina! Y.

: iEs un presente!
- Es el presente de papd y de mamd.
|
Los nifios subrayarén 1; palabra presente y completarin oralmente la segunda
oracidn.

La maestra escribiri la palabra que falta.

129 )
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Contexto

. ' S ,
] ~ ) -
e Los nifios leerdn el cuento escrito en cartgles después de escuchar a la
“ maestfh\\\\ ' s
AY 1] -
. .
Laipaestra narrard: La gallina tecolota se va a casar. Muchos animales

C o estén invitados al casamiento. Todos buscan un presente

para la gallina tecolota.
/

\ Los- nifios leerén: ; .
'; - Un presente ... o
‘f;ﬁ& . . . I ' ;
i La mamé ardilla: ; iVamos, animales:
Vamos a la casa de la gallina. .
| " Mi presente es un % : L
o . Es el presente de la gallina.
La ardilla: iCorre, perro!
Vamos a la casa de la gallina.
Una es mi presente.-
Y e.
oY tu presente?
El perro: Mi presente es un Sy .
. ivamos, ardilla!
Vamos a la casa -de la gallina.
'G‘ ' ; " :“ 130
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La ardilla: .

El perro:

La mamé;

.
.jVamos, mamd ardilla! -

. iSi, vamos! >

-iVamos, mama!

Un ™3 es mi presente.

es el presente de la ardilla,

No, Perro, .

No, mi ardilla.

Un §rm3 es para el perro.

~ Noes parala gallina.‘.

es para la ardilla,

No es parala gallina.

hl .

]

Los nifios subrayardn las palabras nuevas: un, presente.

\

131
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Anlisis fonético

+Los nifios nombrarén los objeEgs,dibujados y darén una palmadita por cada
- s{laba: ga-1lli-na (tres palmaditas), ga-lle-ta (tres), ga-to (dos), ga-ra-je
(tres), ga-1li-ne-ro (cuatro), ga-rra-pa-ta (cuatro), ga-bi-ne-te (cuatro),

ga-11lo (dos).

P (el v o -
e DOOOK i -
[ | M———- N #.

i’
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Anilisis estructural .

Los niﬁos-harén el plural al escuchagglas siguientes palaﬁfas.

L 1 presente - 2 presentes‘ papé pifién
" gallina ah_imal " frijol o -
_mamé o tortilla ~ abuelito
-perro bizcochito elote
casa guitarra madrina
ardilla -_Iuminaria ~ iglesia:

/
N

Los-nifios compararin la escritura y el significado de:

casa gallina ardilla
casas gallinas _ardillas

’

Los nifios pareardn las palabras que se parecen:

gallina casas

casa perros .
" perro , gallinas
presehte animales /
ardilla ardillas
anifmal = . presentes
Q ; 133 : ;
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4

ACTIVIDADES DE REFORZAMIENTO

Contexto:

Los nifios escuchardn el siguiente cuento narrado por la maestra. Oportuna-
‘ mente participardn, leyendo las partes del didlogo escritas en la pizarfa.

La maestra narrari: El papid no se siente bien. Tieng que quedarse
. .acostado todo el dfa. No puede trabajar ni hacer
- nada. 1La mami, Marcos y Rosa se reunen y platican.

Quieren hacer algo para el papd. ;Qué dice Marcos?

~

los nifios solos leerdn lo que dice Marcos:

iRosa! iRosaf \
" 'Vamos a hacer un presente.
Un presente para papa. | '

La maestra seguird: La mami dive que va a preparar bizcochitos y un té
que al papd le gusta. Por eso, ella los va a hacer
como un presente para el papid. ;Qué dice Rosa?

Las nifias solas leerdn lo que dice Rosa:

;Y mi presente? .
. El presente de pap.
Y tu presente, Marcos?




—~

La maestra continuari: Marcos va a limpiar los zapatos del papd. -Es el

" presente de Marcos para su papd. ;Qué dice Marcos?
Los nifios leerén lo que platica Marcos:
Si, es mi presente. ‘ A
&Y tu presente, Rosa? '
Las nifias leerdn lo que hace Rosa y /luego 10‘ que dice:
. ,‘/ .
Rosa anda,
No juega. No corre,
iMam4! _iMarcos’ ’
. EI presente de papd.
Mi presente es una % .
. ,
Los nifios subrayarin las palabras nuevasun y presente.
Los nifios encerrardn en circulo la palabra que complet}e cada oracién.
1. Vamos a hacer un - corre
- vamos °
R presente
N -
2. Chico es un . brinca
presente
‘ perro
3. iVamos, ! ~ preseqte ™
: ( animales

los .

O ‘ .
ERIC , 135 130




i

- 4 FEipresenteesdetu - ' ... mam
e
A 1 ‘“l; R N ‘ hac'er
\ - o N vamos
\ oy .
.\ 5 MNoandaun | ¢ !
\ SR I _ presente

, “ perro

7 . .
Asociaci6n con liminas‘

Los nifios parearén las fra.ses con los dibujo& cérréspoddient:es'.

I

Un prgsente de maméd

Un presente de Ma}cos
EE
Un presente de Rosa

¢

Un presente de papd.
4

i e ———

Un presente de Chico




7

[N - N

oo~ Memorizacidn-visual — ——— - - « - .- . -
/

! r

Lés nifios tendran a-la vista tarjetas con las palabras ya aprendidas y
formardn todas las oraciones posibles usando la palabra un.

" Ejemplos: Un| |papd] |anda| -
[ i ) ' ) -
< Un| [papa| |[corre}. '~ oo
- fAné]‘.isis fonético - '

. ) . Lons nifios levantardn la mano al ofr una palabra qu;a comienza con la sflaba
Ea. . . . - o
& ¢ . . f,

: \/ gallina - lamina . Gabriel- rana
“gato Gablno © patinar | galén
egexla ‘ gasonna calabaza . gallo

‘ganat méqum_a. - 7T gatito " galopar
b ’ . " s - ' -~ -
arreglar/" . 14piz ganado . " gasano

Los n1nos dibujardn un objeto con nombre que comlenza con las s:.labas indi-
adas en ‘«cada cuadro. . ,

ga @ | pa la ca

Q ot 137 132 e <
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%

PR

Andlisis estructural

!
{
\
|
\
!

_,,h_,..—-—-'a-w-'—j'”‘“
=

Los nifios encerrardn enicirculo la palabra que completa cada frase.
R 1 - )

%
L un un
__ perro 1 .__\ gallina |__Ppapd
: ] oo [
' una - | Luna una '
- . %
_— {
!
Lt ‘E . )
un 'un un
) ardilla 2 casa presente
§
g .
una una~ una
%
% :
% que, corresponde a la frase de cada cuadro. j
i
&
| &
| una casa
. }
| @ IX‘
| ‘a
\ ’ un presente - |
& N ‘
. 7 ot
4@* & -
\ los animales - ! una ardilla
. — \
~ . & v
\) ‘ \ :  d
EMC - & 133 | 138
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‘Contexto

Tercera l_.eccién

Palabra nueva: mira
S{laba: mi.

-

ACTIVIDADES PARA ENSENAR LAS PALABRAS | -

-

-

Los nifios platicaréﬁ sobre tortillas y luego dibujardn tortillas en la
pizarra. ) :

Los nifios leerdn las direcciones escritas en la pizarra para saber la

.tortilla de quién deben observar.

Ejemplos:

Daniel, mira tu
José, mira la

Marfa, mira tu ,

Rodoifo, mira la de Elena,
’ , .
Subrayarén la palabra mira.
, 139 )
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‘Los nifios leerén el cuento escfito en seis/carteles. .

| :

!

iVamos, Marcos' /

/ | /// ' / - \/"ut

/ /_/ Rosa, mira el | T Yo

Vamos a hacer

| .
" Marcos: Mirami [~» % X, Rosa!
!
Vamos a hacer

135
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Rosa:

Ry

Marcos:

Rosa:

Jﬁ)

iMira mi L, marr_né!
Mira mi - .~ lgalleta)
iMira, mam§’ ‘ /

Mira los animales, ﬁ
iMamd, mira mi ardilla! 1 g

iMira la gallina de Rosa!

iSi, es una
No es una ardilla.

Y no es una gallina,

1os nifios subrayarédn la palabra nueva mira.

141
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Andlisis fonético

) Los niﬁos’nombrarén los objetos dibujados y dardn una palmadita por cada
izlaga: mi-cré-fo-no (cuatro palmaditas), mi-ne-ro (tres), mi-tad (dos), mi-na
0s). :

.,/
Andlisis estrﬁltural )

o Los nifios al escuchar los siguientes diminutivos dirdn de qué' palabra derivan.
casita (casa) animalitos hermanita
mamacita papacito Anita
perrito | Rosita - Miguelito
gallinita Marquitos ' Carlitos

, ardillita . abuelito ~ bebito
1472
Q -
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/

Los nifios parearﬁn la primera palabra de cada lista con la que mis ge

‘parece.
~Casa perro mamé animales Rosa gallina
corre papé mamacita  ardilla Brinca ardilla
. Chico perrito mira animalitos =~ Rosita animales
casita - presente  mi anda Casa gallinita

/

*ACTIVIDADES DE REFORZAMIENTO

Contexto ‘ . ‘ \

En cada seccién, los nifios unirdn con flechas las partes correspondientes
de cada oracidn. )

Mira el . animales?

Vamos. ><£hacer una casa,
¢Y los D presente de Marcos.

¢

#

Vamos a la casa de Rosa.
. //

El perro mira corre. . o
| . " Un presente no a la gallina y a la ardilla,

Tu papd mira de mi-maméd?

¢Es el presente un presente.

iMira mi papé un perro?. / .
_/97,' . 143 138




. Asociacidn con léminas’

Cada nifio dibujard lo que le gusta y la maestra le gxydaré a terminar -
) e .

1a oracién. P

Ejemplos:
Mira mi carrito,
- Mira mi mufieca.

Mira mi osito.

Los nifios pareardn las oraciones con los dibujos correspondientes.

-

Mira la ardilla.

Mira el perro.

~

Mira a un papd y a una mamd.
’ f?\
.

Mira el presente.

Mira los animales.




Andlisis—fondtico - -

Los nifios dardn nombres de personas y cosas que comienzan con la s{laba
mi.

La maestra escribird las palabras en columna en la pizarra.

mi
mira
miau

microbio

C .
Los nifios subrayardn en cada cuadro la s{laba con que comienza el dibujo.
(Micréfono, chile, chimenea, minéro, mitad, chifldn, microscopio, china)

+ Miguel -

milla
ministro
mitad

milagro
minuto
misa

miseria

[y

Subrayardn la sflaba mi en las palabras escritas y la asociarén con su
- sonido. T

militar
miga
misionero
millén

chi

145
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Cuarta Lecc|6n

. S

 Palabra nueva: estd
" s{laba: pe.

ACTIVIDADES PARA ENSENAR LAS RALABRAS

Contexto

Los nifios leerén el cuento escrito en la pizarra o cartel después de
escuchar la slgulente explicaclon de la maestra:

Rosa, Marcos, el papd y la mamd juegan al "Escondedero". Todos entran en
la casa para esconderse y Rosa se queda afuera. Después de un momento entra

Rosa en la casa y empieza a buscarlos. S6lo encuentra a Chico, el perro. ;Qué
dice Rosa?

qu nifios leerén: Papé no gété
Marcos no esté.
! ‘\ Maméd no esta.

La maestra seguiréd: Rosa busca a Marcos, a la mamd y al papi. ;Dénde 'los
; ‘ encuentra?
Los nifios leerdn: Rosa mira en la casa,

[y -

El papd estd en el Q% %

3
3

Los nifios subrayardn la palabra esti.

@ - I4p

E




Andlisis fonético

\

——Los nifios nombrarin los‘objetos dibujados y dardn una palmadita por cada
s{laba: pe-rro (dos palmaditas), pe-pi-no (tres), pe-ra (dos), pe-lo-ta (tres),
pe-lu-ca (tres), pe-ri-co (tres), pe-rié-di-co (cuatro).

ACTIVIDADES DE REFORZAMIENTO
S— .
Contexto

Los nifios formardn un c{rculo., Uno cerrard sus ojos mientras otro sale del

aula,\| Iuego indicard quién no estd, subrayando una de las oraciones escritas en
la pizarra con los nombres de los nifios del grupo.
%

Ejemplos:
r José no estd.
‘Dora nlo estd. : ' | ’
Anita no estd.
Rudi no estd. :

t~ \
147 142 L
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N )

Asociacién con léminas

Los nifios leerédn los siguientes cuentos y dibujarén las escenas correspon-
dientes. . .

Mira la casa.

Es la casa de Chico.
¢Estd Chico?

Si, estd,

Chico esté en la casa,

_Miré la casé.

Es la casa de la galliha.
Estd 1a\gallina?

No estd.

La gallina no estd en la casa.

Mira la casa,
Es la casa de la ardilla.
¢Estd la ardilla?

| Si, estd.

148
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A

l
|
Los nifios. dib/jarén 1o que indica cada oracién.

. Un perro esté en la casa.

\ 2 v
Y ~ . ;
\ Memorizacién visual .
oA
* En cada lista los nifios rayarén todas las palabras'que no son como la
\primera .
) 2
un - estd mira - Presente - hacer- \  Animales
wha  Es . Mira ~~  Papé " .CorreN -anjmales
en Estd mamé perro Hacer . "ardilla
Un - es mi presente iira . ° anda
RO en Mira Presente hacer Animales
ty ‘st Marcos Perro . Hacer ~ gdllina
/ ‘ L
~

Q. h . 149 144




los nifos escogerdn, entre tarjetas con las palabras ensefiadas en la -

tercera y cuarta unidades, uria.palabra y la borrardn de la lista escrita en

. la pizarra.
sjevéplosz tu estd )
't vamos Presente ° Hacer
presente Mira | . |ES | estd’
N - o
- Estd ~ los - Mira - . mira
animales es una N
., |mira presente Esté hacer
c S/ fun Hacer | o gallina .
| Vamos a los animales
i

Anélisis fonético

- -

wrale
ASRE g

B e
- Los nifios darédn nombres de personas y cosas que comi&nzan con la

s{laba

pe.

?

2, - . ]

-

La maestra escribird las palabras en columna en la pizﬁrra. ,

Los nifios indicarin la sflaba pe en cada palabra y la asociarén con su

sonido. k)

. “gierro ~ pelo perico pelota

" " Pepe ' Pedro Petra pero

3 pera . pegar pefia Pepita
pEso pelado pelar pepenar
. NN | -

. / _ , o
\ 3
,%f”\/ /
© 145 ) 150




L3

~

Los nifios subrayardn en cada cuadro la s{laba con que comienza el nombre
del dibujo. (Dedo, perro, pelota, delantal, peluca, pelado, desiertoc, pera).

.
»r

ﬂm“‘f‘-

LK
|'::‘< & QT("q"r

=

[]
¥
3
[l
'
)
2
¥

de

Ré
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~ Quinta leccibn | N

ContexXto

Tos nifios leerdn las siguientes oraciones y encegrarén én’ cfrculo la-
respuesta posible.

Vamos a hacer un presente. - St j.No
_Elperro estd en la casa. | St No
Un presente mira a una gallina. St No

St No \
Si No

Vamos a hacer una casa. Si B No

Un pres}ante anda y brinca. Si No

Chico es un perro. : St No

El{fC‘ ) 147 \ . 152




Los nifios formardn oraciones ordenando cada grupo de tarjetas.

S~

~~ Ejemplos: |Vamos]fal[hacer] jun)fpresente

L4

presente un hacer a vamos
gallina la | mira R | . la .| ardilla
los casa a | |animales| | de|| vamos la~ ,
. /
mi esfé no papd .

Asociacidn con liminas -

Los nitios parearidn dos oraciones con cada dibujo.
: .

¢Aﬁ

"""""""""""
"""""""""

) '/mhbh“
Es el presente de mam. g

'[Kardma estd en la casa.

o\ : ' 7
Mira ‘el\ perro y la ardilla, '

=N\

Es la casa de los animales.

AN

\ /
Mira los animéws. ‘ ,
| \ X
. :

El presente estd en\@ casa.




; Memorizacidn visual

 Los nifios subrayardn en cada grupo la palabra lefda por la maestra: pre-
~ sente, es, animales, hacer, mamd, ardilla, perro, juega, mira, estd, brinca,

vamos, anda, corre, gallina, papd, un, a, de, no, y, una, mi, la, tu, los, el,

en, si’, casa
e ”  Gww— m—

presente estd ardilla andg |
perro es animales varfios .
papd en anda hacer
Mamé ahimales . perro perro
Mira \§allina presente juega
Marcos - ardilla papd gallind
!
‘mi hacer brinca hacer’f
mira es hacer vamos
mamé estd juega brinca
/
hacer casa ' gallina : es_’@’
animales corre brinca pabé
anda vamos ardilla perro
un de el no mi un mi
en oy la. en y - una mira
una a de mi a no no
el tu los casa tu | mi mi
la un la J el en si casa
los - |mi el mira la - es si




L

‘ Andlisis fonético

' Los-nifios seleccionaran las palabras que riman.

Ejemplos: casa Tomasa pasa cosa conocer

cocer hacer luna cuna una

A
7 f

/

Los nifios dibujaran objetos con nombres que comienzan con las siguientes
s{labas.

‘pa a la
ca ga ma S pe
de ~ Chi " mi - ro

P

no co u tu

.1."!‘ 150 o ‘ \
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,_,.—..4—4): . -

Andlisis estructur;j

/

Los nifios legrén las palabras escritas en la pizarra y dardn sus plurales. { )

casa (casas). ardilla papd una  gallina

mamd presente la perro abuelito

A}

. =N

Los nifios leerdn las palabras escritas en la pizarray éarén sus diminutivos.

perro (pefrito) mamd gallina papd

-~

casa ardilla animales abuelo

A

Los nifios leerdn las palabras escritas en la pizarra y dardn su forma feme-
nina. '

" papd (mamd) un los

Los nifos,leerdn las palabras escritas en la pizarra y dardn su forma mas-
culina. ) - )

gallina (gallo) mamd - una las

C
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APENDICE
Sugerencias para la ensefianza del alfabeto

Objetivos generales

Ensefiar a los nifilos a distinguir la forma y el nombre de las letras del
abecedario en este orden: °

Mayfsculas: O -X-A-B-T=C-L-R-1-S-P-N-F-
E-H-D-M-K-Z-J-Y-W-6-Q-U-

V-CH-L-N
Minfsculas: 0 -X-S-C-i-p-t-m-k-z-e-w-r-j
y-f-n-a-h-v-u-b-d-1-g-q-ch-

I -f-rr

J Primera Leccién

\

Letras maylisculas en palabras ya conocidas..__ B

ACTIVIDADES\PARA ENSENAR LAS LETRAS

La maestra escribird los nombres de los nifios en un cartel.

A

Cada nifio pareari su nombre escrito con letras maydsculas en un cartel
con la primera letra de su nombre escrita en tarjeta. -

)

~

Q _ 157 152




Con las mismas tarjetas en letras maydsculas, los nifios parearén éstas con

LOS NINOS

R —> ROSA FLORA
MARTIN GLORIA
— ELENA DANIEL
JOSE CAROLINA
- ADELINA
F

las palabras ya aprendidas en las Unidades 1 - 4.

La maestra escribird estas’palabras en columna en la pizarra.

L

/ |
La
Mi

"Es

Papéd
Y
Brinca
Estd

153

A . |P T S
El Rosa Tu
Corre Si Hacer
Mira Mamd Animales
Gall\ma Un Anda
A Vamos En
Marcos Casa Una
Juega “Los

H

Presente
Ardilla
De

Chico

No

Perro - |

158




g

&n en cada canasto tarjetas con las palabras del ejerci-

»

Los nifios colocar
cio anterior segin la letra inicial de cada palabra,

illa

Ard

Anda

154




Segunda Leccién

Letras maydsculas: 0 - X - A - B -

-

ACTIVIDADES PARA ENSENAR LAS LETRAS |

nd

Memorizacidn visual de las letras: O - X - A- B

Los nifios pareardn las letras que se parecen.

Nombres de las letras

A-3B

Los nifios repetirin junto con la maestra los nombres de las letras: O - X -

155
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Cuatro nifios formardn un cfrculo. Cada uno llevard una tarjeta con una
de las letras: O - X - A - B. .

El niffo que lleva la "0" preguntari a un nifio de la clase -José, ;quién
soy? José tiene que contestar: -Eres la letra "0". José se colocar§ detrés
del nifio con esa letra. Los nifios del circulo harén la pregunta por turno.

Loterfa (Bingo) con las letras: 0 - A-X-3B

La maestra dibujari en la pizarra.cuadros con letras en forma de loter{a.

- ! . ' -
Los nifios tomardn turnos para jugar a la loteria, mientras la maestra les

va diciendo los nombres de las letras.

-

seade 3w [omle

01X |A




Tercera Leccién

~ 1
-

d Letras maylisculas: T - C - L = R,
ACTIVIDADES PARA ENSENAR IAS LETRAS -
) Mem;arizacién visual de las letras: T - C - L\ R
Los n{ﬁos encerrardn en circulo las letras q;.l son iguales a la primera.
“
7 x o ® A @ 8 @
C 0 C A C B C
!
1
LI T L C L A L
TR
R A R X R 0 B
}
l_"._
T B T 0 T X T
SOV )
4
L C T L A L B
!
o 162
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~

1

Los nifios trazarén<39a rayy de la letra a la palabra y el dibujo correspon-
dientes.

Bandera

Caballo

‘Gusano

Arbol

Boton

Borrego

Campana

Pelota

Reloj

158
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[} Y .. l\' R , ¢ .h -
R E \ Y . . S
.Nombres de las letrast T - C --L - R o o Y
- ) ; ‘ .‘ﬁ. ) 7
- La maestra repasaré los nombres de, las letras, (}‘- A - B~ X, y luego ensey ’
flard los nombres de las letras, T - C .L - R. . . h ;“"‘,._
. S Tt
L] {;‘ N
, La maestra pasar las letras escritas en tarjetas a ocho nifios y con‘dna’ 0.
misica sencilla cantari: * IR L
. o PR ¥
. é ST, ,‘1' . v
Maestra:= | , T ¢d6nde QStéS7 ‘ ., T ‘.
Nifio que tiene la letra T ‘AQUF eStpy. ' ~L v
saestra:=C, C - Zdénde estds? Sl .
v |J . ' -
* x . ' ’ . ‘ ’ - *
Niflo: -AQUF eStoy. .
T N : K
Seguirén las preguntas y respuestas hasta que se flaya:{ nombrddo las ocho '\'
. letras. . : A
. \ o -t ~
Los nifios adivinarén el nombre de c#da una de las siguientes letras ,/;,Cv.iél
de estas letras 0 ~-A-X-B-T-C-L-~ R, suena como: i
/ Y ‘ )
.@Un tambor: jT.-T-T-T-T! (aletra T), -
Ay ’ " ‘ »
. ' .

1@ Un carro: i

\

9n nifio que recibe un presente:

-




Marrano | T Reloj - e

. o B , ° Rojo

Cara o  Lapiz

»

C |-- Conejo L Leche

Ca\mpéna Pan

Escuela Limén

Nifio Libro

.| B |. Manzana A Mamd
Beber | . Angel

Uva — . Anillo —

” . BUrro |  Agua




-

Cuarta Lecci6n
tras maylsculas: I -S - P - N
Letras mindsculas: o - x -s\-c-1i-p -
ACTIVIDADES PARA ENSENAR LAS LERRAS

| |

Nombres de las letras

La mdestra leerd a los nifl
‘pizarra.

t

- Nifios, vamos a /decir los nombres de estas letras:

l como en:

'Indio, Iglesia, Invierno

Sol, Sombrero, Sopaipilla

S como en:

P como ens Pan, Papé, \Pe|0ta .

<

N | como en: Naranja, Nido, Nueve

o

Si hay nombres de nifios.que comienzan con las letras I -S - P - N, se

K

-~

N

e

deben incluir entre las palabras anotadas para cada letra.

Y

161

s lo que dice el burrito y lo escribird en la

166
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La maest:ra_escribiré en la pizarra las letras maydsculas 0 - X - S - C -
I1-P-T,y las minisculas 0 - x - s -¢c - i'-p - t.

Preguntar a los nifios: ;Qué letras son iguales?

1‘6 ( 162 (




. /
Los-'nifios buscardn los pollitos dé cada gallina.
\ . .

r Ny




Quinta Lecci6n

(:j Letras maydsculas: F-E-H -D-M

- .

ACTIVIDAPFS PARA ENSENAR LAS LETRAS

Memorizacidn visual de las letras; F -E -H ~-D - M

La maestra hard tarjetas con las letras maylsculas y mindsculas ya apren- .
didas: 0-X-A-B~-T-C=-L-R-I;8-P-N-oO=~%x=-8=-¢c=~-1i+-p-
t. Ademis, har4 tarjetas con las letfas: F -E -H-D - M. . ’

S~

Los nifios buscardn las letras que corresponden a cada marranito.




y

® @

. [
Los nifios encerrarén en cfrculo las palabras que|tengan

rece a la izquierda.

Flor Elote
Peine iPapé
Rosa Escoba
Gallo‘ ‘ Palo
Horno ‘Nube
Narizﬂ— [ Mamé
]

Coco Rojo
Vamos - Mi

165

%
3y T ’

Frijol
Bebé
Gato

Dos

Hermano .

No

Blagco .

"la letra que apa-

\

Fruta -

Mapa

Estd

Dora

Si

Manzana

Once

Iglesia K g'allina




'Nombres de las letras: FE -\'%-— Ho- D~-M

~

(, .
;Aé La maestra mostrari el éibujo\de un gallo y les dir4 gémo canta:

!
’

-

N

!
\
\

i Qui- qui - ri - quf!

iQUi - QUi -ri - qur, esta es la letra E! (1a maestra mostrar§ esta letra)-

Los nifios imitardn al gallo cada vez que se nombre una letra.

iQui - qui - ri - quf, esta es la letra F!

jQui - dui ri - qui, esta es la letra H!

?

; N
ri - quf, esta es la letra D!

jQui - qui

jQui - qui - ri - quf, esta -es1a letra M!
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La maestra pasard tarjetas con las letras mayisculas y mindsculas ya apren-
didas (dos de cada letra).

_Un niflo dird: -Yo tengo la letra F, por ejemplo, y otro nifio le contesta-

r4: -Yo también tengo la letra F-. Esos dos o tres nifios formardn un grupo.
Seguirdn asi el juego hasta que todos los nifios' estén por grupos de letras.

la maestra dard una prueba a los nifios para darse cuenta qué nombres de las
letras tienen que repasar.

Duplicari un cuadro como éste para cada nifio:

*

Pp | Xx Cc B Tt Fo.

li F H o M E

I
/ La maestra dir4 el nombre de la letra que corresponde a cada cuadro y
el nifio la encerrard en circulo en el orden siguiente:

A& WD =
OO XO
AW =
Z g ;e
N EW N -
HRO@E

ERIC T 167 172




Sexta Lecci6n

Letras maylsculas:_ K - 2 - J-Y

Letras mindsculas: m -k - z - e

hars

™
X

'ACTIVIDADES PARA ENSENAR LAS LETRAS

Memorizacidn visual de las letras: K- 2 -J-Y-m=-%k =2z~ ¢

Los .'fios pondrdn las "cartas" en el buzén corréspondiente.

) v

= s B =

£s

=




Los nifios pareardn las letras maydsculas con las mindsculas que correspon-

den.




O

ERIC

Aruitoxt provided by Eic:

H

{

i
Nombres de las letras

El borreguito mostrard y dird los nombres de las letras y los otros -ani-

males los repetirén.

La maestra serd el borreguito y los nifios serdn: un perro, un gato, un

gallo, un pato, una gqlli

!

175

N
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na, un pdjaro, una vaca y un tecolote.







"\
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-~

P / ~
. 1a maestra escribirf en la pizarra las letrastéj(-z -J-Y-m-k-
z - e. Luego, dird el nombre de uria de las letras yi €1 nifio que lo sepa borra-

las veces de nmesgia y seguir el juego. EPS

2

r4 la letra. Un nifio puede hacer
. \ N

o=
-

< ; ' b
_ Séptima Leccion .
|

" Letras maﬁﬁsculas: W-6-Q-U. .
' { !

Letras minfsculas: w-r - j>-y-f-n-a-h ' N
¢ 2 ’ . hY v
. " S ..
. ACTIVIDADES PARA ENSENAR LAS LETRAS . .
'Memorizacidn visual de las letras: W -G6-Q-U-w-1r-j- y-f-n- ‘ {

a-nh [ . ¢

. Los nifios encerrar® en circulo las letras que son iguales a la que estd (
a la izquierda, 2 « ¢

-

A | :




L
(el elHe

\ ¢

-
BT (IR

7
| |‘
Zlalpr Gy

0 MR ) il
\ ~

I
h
|

'<,.

TR RRRE
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Los nifios parearin las letras con Igs palabras que comiencen con esas
letras. )

Anillo

anillo - v -




-

) 4
Los nifios pareardn las letras maydsqulas con las mindsculas correSpoi'ldien-

tes. . ’ 1

Nombres de las letras

4

" Ejemplos:

\
La maestra haré las veces de "cartero'.Preparard tarjetas con las le-
trasW-C-Q-U-w-wr-j-y-f-n-a-h,yleentregaréacada
nifio tres tarjetas.

<

-Aquf estd tu correo, Marcos. Esté carta es la W. ésta

es la Q. ésta es ia G, etc. '

W!G'Q.u

-\f

o |
Q
—
=

J ’ 177 ) /




La maestra dibujar§ una rayuela con letras en el piso del aula o en el

patio de la escuela. .

Los nifios tomardn turnos, brincando y repitiendo las letras.

La maestra cambiard de vez en cuando las letras,

;}W h y

I
lr ]
o

//
[
4
\
-y
(ep)

"

' K.
Un grupo de nifios dibujard con una tiza el contorno de su pie.

La maestra escribirdletras en las huellas. Luego, los nifios caminarén
sobre las huellas diciendo 10s' nombres de las letras.

%
- W) o .
O O
: O
OOO

~

O9go

@% ’
3
S 5.

Y [

L]




A
' La maestra colocard en la cartelera tarjetas con las letras.

Los nifios escogerin las letras que puedan nombrar.

Las letras

/\/\f\
/\/\”\f\

(N (D (D
D () (Y S
Ao |
(D (D (N
(D (D) (7




' La maestra preparar tarjetas en forma de loterfa para repasar los nom-
bres de las letras ya apfendidas. \

Un nifio nombrard las legras. Por ejemplo: -Bajo la L, cubran la Z, etc.
\

Oo

X X

Bb

Cc

L1

—

Rr

S s

N n

Ff

Ee

Dd

K k

YAV i

Ww

Uu

Vv’

L1

Rrr

=
o 1

3
La maestra le pondrid a chda nifio una tarjeta con una de las letras que apa-
recen en la loter{g. Ella deletreari palabras conocidag por los nifios. El ni-

A

flo que tenga algueA3de las letras se parard para que juntos formen la palabra.

-

Pl

&
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«

Nifios en

Animales la clase Juguetes Alimentos
0Oso Benito Tren Carne
Gato Rosina’ Pelota Pan
Raton José Bate Pera
Conejo Mario ~ Tambor Limén
Pato Lina Barco Maiz

Letras maylsculas:

Letras mindsculas:u.# - u-b -d -1-g-qg-ch-11 -rr - &

Memorizacidn visual de las letras

Octava Leccién

V-Ch-1l - N

ACTIVIDADES PARA ENSENAR LAS LETRAS

g-ch-11 - rr - il

V-Ch-Ll-8-v-u-b-d-1-g-

La maestra mostrard a los niflos letras maydsculas y mindsculas que son

parecidas.

Los nifios dar4n los nombres de las letras; la maestra los ayudard con

las letras nuevas:

0o - Xx - Tt -Cc-Ss - Pp -
Jj - Yy - Ww - Uu

181
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\

La maestra mostrar4 las letras maydsculas y mindsculas que no son pareci-
das en todos sus rasgos y dir4 los nombres de estas letras.

L4 -
1

(Ala] [B[o] (U] R [0 WA [ El
WD) [ola} [MIm] [6ls] RE] W] [T

Los nifios formar4n dos filas. Una, llevari tarjetas con las letras ma-
yisculas: A -B - L - R - I-N-F-E~-H-D-M-G-Q-1Ll-N,

‘La otra fila llevari, en tarjetas, las mismas letras en mindsculas.

La maestra tocar§ una campana o dari una palmadita para que los nifios

busquen los compafieros que tienen sus mismas letras, Cambiarén las letras
seguird el juego.

Nifios con letras ' Nifios con letras
may(sculas minQsculas .

03

[=o)

®
W
L £
&L
@
&




1

Q

EDEDH 4

"
Los nifios encerraridn en circulo las palabras que tengan las letras qd{a
aparecen a la izquierda. .

Bb ’ Borrego rojo Medir

|

Ldpiz leche Azul Vaso

0s0 Ganso gallo gato

Carro radio perro rosa

Estrella lana ~ Llamar fefa

dedo Dora Sol durazno

Queso que piquito Quinto

Burro Nifio Agua Bafio




Nombres de las letras

, La maestra escribir4 en la pizarra las letras. Primero, escribird las
maydsculas y después las mindsculas: V - Ch - Ll -N-v-u=-b-d,-1-
g -q=-ch=-11 - rr - fi. Dir4d los nombres y los nifios los repetirén.

<

La maestra colocari en una caja, tarjetas con todas las letras maydsculas
y mindsculas de esta leccién.

Los n)iﬁos sacardn, sin mirar,(ur\a tarjeta y dirn el nombre.
r"? /:/\ U\ —/b Q

SN/
%O;

La maestra mostrard primero una letra y le preguntard a los nifios: -;Qué
letra es ésta? Ellos tendrin que reconocer y dar los nombres de estas letras

que son muy similares:

1 2 1 2 1 2
] |

be e ¢

:D‘l
|
(=]
L

1]
=
-
]
-
o

184
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Q

ERIC

Aruitoxt provided by Eic:

L3

Los nifios llenarn los canastos de huevos, pero
ciendo el nombre de la letra.

«

Los nifios colocarin y quitarin manzanas del Arbol, diciendo los nom-

bres de las letras. - -

LRI #-’j’r’. 35, 38
NS L XN

-t
S

g7 APl
TN
7,100 TN

’///I' L >
WD

GIEPN JL"""A

</ 185

sélo pueden hacerlo di-
e :




Prueba para las letras maydsculas

Esta prueba se duplicar y se le pasard una a cada nifio.

—

La maestra dird una letra de cada renglén y los nifios la encerrarin en

circulo.

1 9 .
H @\ o .| D F Yol oL
2 10 |
FlJ X R . 0 N E .
i
3 11 , ;
Al Y i E fu “ LI P
|
4 12
C| S | B D - Z N s
.
5 .| ARt
V|iT | P W L F Ch.| R
\ L
6 . ‘ 14 \ |
Z| S [C \ U E’ 0O |[“M"
2
7 ' 15
L|F | H | H L | B
8 | 16 .
E| X | P |'R D ;G T
186
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S ’
"
”
C
q
}l
-
28
H
:

—
‘:4

low

Para dar la prhebE la maestra deberi seguir-este o,rden,:

!
-~ .

g

K| V yoTe
: B
72 IR I R
B | chl | C
28
m| E.| N | N
ER ~
Ll o| A U
o

T-R-L-g-

P-§S-I1-X-F-0-B-N-A-M-H-G-E-K-2-V-%Y
J-V-Ch-RN-LL

an

§

S?”w -D-Q --'




1
-
.
"
t
‘

. s
Rlal

N\ " -
Prueba para las letras mindsculas

g

. . ' ‘- = ) ~ =
* . . i \ N . -

o

7 2 | R ’

— . , P

\ , X[y J . L u y
' 3 11

) s | p"l-a W c [>m_ ch e

E— —
4 2
o rin c | g | v z W

14

7 ~
]
1 . F 15 /
~— mi i o\_ t a vVol-y X
\ ; : :

16

ch| f | u'| h 1k f

.18\8 . u.‘ /




—

= 14
w

1 N

19,

,,,,,,

.20

N2

ret v

ch

R

¢

22

f g

b

29

S

=

30

23

- Para dar la prueba la maestra debera segulr este orden: m.- t -~ s - r - s
u-x-o-h--k-p-c-z-1-e-v/-f-n-a-3-w-y_m-__b__d- R
l1-g-q-=-ch-11-f - rr—"" — ———v.

JENIINDRSIESSE L. »

B S T
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LN __’ _/1 . "
R /
Novena Leccnén
—— » TR T e N S, —— s i e gt
[ - -
. OrdeQde las letras: Aa-Bb-Cc-Chch-Dd-Ee-Ff-Gg-Hh-
¢ Ii-Jj-Kk-L1-1L1 ll-Mm—Nn-Nn-Oo-Pp-Qq-Rr- rr  °
‘Sq-Tt«Uu-Vv-Ww-Yy-Zz L o
4
» __l - R . . . "
ACTIVIDADES PARA ENSENAR LAS LETRAS ’ T T e
po T s ’ ‘
~ . ’ ° i M
S Los nlnos,31gu1endo el orden del abecedario, repetlrén las letras obser-
“ / vando los dibujos correspondientes. v
b‘ » i o - P
f\,_‘ * N
- &
A a
v ° H ’ /;
abanico. .-
) . . . & 4
, Cc ﬂ JCh ch
. g (' \ "* N +
_— 4 ‘ ! ]
Campana: ~ ) Chile .
; i i ‘
N \\A . N . , V »
campana LV __] chile oy
¥ . i - \ ) , °
R LT R " Agwn
’ - J’ . ..
, - D" d : Ee | |
. I A ' '
. ‘ 4‘:: .
- Dulces , * 1 (,-,7) | Empanada
- e
: dulces ' empanada
3 N '/ g -
B }. ) R ¢ \‘ “
QIR TrY ey 3 . ~ e



/o - ‘
) :
S > Sk
- = . T VN E e W e
. (&7 | Frijol (& Gato
| frijol N | gato .
.- . /
T ey, y T - ' o N
a *‘ \-\ 7 .
H R , i
L®_3 | Horno > Iglesia_, o
horFno

™ iglesia o

} : N

. ,

K k

| ‘ Kimono
= ot jalea- - ——— L [ imono
\\ 2

\ L1 1l

" Ng | Llave
/7 lave

. 191
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M m

" Manzanra
VA manzana - e
,
N n 0 o .
. % . . _
i N Do i L .
fi nino . Ojo de Dios
mufieca _® | ojo de Dios -
y : - J £
AN
T/ — _
/

w7/l / e .
/ Raton 4 : - Perro '

. ratén : + | Carro . -

_—




\

Sol
sol

" Tortilla

tortilla




;
. Tow

<h . . . ! .
Los nifos repetirdn rimas relacionadas con la secuencia del -aLé’t:gdarioa

~ <
7 A -8B -C -Ch J
o o
~~ . E gato toma té.
‘ D -E=*F -6
3 El burrito tierie sed,
] " | (
e jH - =) - "K e
.1 .
: El perritg ladra: - jGuau!
— . . S
$ . ‘\\«o '
L - kI - M*=N ,
~ ) . . "./
iMira, qué lindo nene! g
: ./ A
| /
N
‘ &/ ) ;




N -0 b 1\ Q

- La rana croa: - Cu - Cy!

& |

’ .
R-.'\-"rro-'se- T
El sapo toma café,
- ':/"

’ ”
“ L4
* %

Terminamos con la .

Z




b

" A: El burro ‘se va, -

Arbolito del Perq. -
Yo tengo ocho afios.
¢Cudntos afios tienes th?

A-E-1+0 -y
Arbolito del “Perg.

Yo me llamo Mario, *:
(;Cémc? te llamas ta?

E: - EI burro se fue,

8 ey s ———— e e —

l: El burro ests aqUI
O ;El burro SOy yo

El burro eres td. -

v
S
-
N .
-, * S

196
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T a
/ ? -
. 4 h ’
2 . A
sectuencia.

- ]
. Cy
-La maestra dara algunas letras del abecedario y los nifios terminarin la

; ; - !
.‘ - ' - ‘ —!
. . - _C. (/_‘: —Q _.é.‘ - F —,,G - H -

| - ) - K
|} - ~ *
R . . ’ 4
- ~ . .
A - ", ‘3 - '» !
B ‘ R
, H 3] \,\;
4 . ] ) v ) g e / ’ i - N
LA, T} . ) . “ - 4 ’ P - \ . !
. e : . [T s . i
Los nifios indicaf4n en el lugar senalado, antes o deSpues de cada ‘letra,,
“. la.que corresponde. / .. “'
- - -~

N A - *

Id

' o Y
- ; \ : " v .
e . E ’




AB |[Ch L x T m A C L —
2 F_ 11 S N R L _ - m. .
LT IN _ Y. s P R
e ‘ L T
) T P IS _=6 | B vV - Wi
Uy ow | Xzl
S L . L ' i R
" e 8 ~ A,
- o ’ d | »."h - : \ .,,a
=W La n‘ragstra Presentard-tarjetas con letras y preguntari: - ,;Quié;z s.abe.
qué letra va d\eépués de ’]38‘;“; antes de la G; entre la Ay la C ?
[ v . . ‘ [} . ' '. .‘ ‘74:
/ . \ T - ’ ’ . -
/ . . o . ] . \
/ _ \ " : . , C _
S fe I ‘\ b . R g .
¢ / - ) \ R ] . . ) ) - .
/ 5 _® \ \ ) . .
% S ’f‘? : .
i \\ « j Toal oy
\ ’ ; ;

S

e
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B
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